δηλιῦ5 
ρορῦιοῦ 5 
« πΒΟΒΟΡΟΡ. π. 
«πΕυρεῃ κοκ ὃ 
ΠΤΒΟΡΕΗ ΜΛΗΙΟ Κητ 

ο 0Ε ΙμΙΠΦΙΟΝ Μνῆν ΡΠΙΝΤ 


πι 


ΕΝΙΤΙΕΗΙΤΑΙΝΜΕΝΤ 


ΔΙΑΘΕΣΙΜΑ ΧΡΩΜΑΤΑ 
ΑΝΑΛΥΣΗ ΟΘΟΝΗΣ | 1 
ΜΕΓΙΣΤΟΣ ΑΡΙΘΜΟΣ 9ΡΗΙΤΕ5’ 
ΜΕΓΙΣΤΟΣ ΑΡΙΘΜΟΣ 9ΡΒΙΤΕΘ/ΓΡΑΜΜΗ 
ΜΕΓΙΣΤΟ ΜΕΓΕΘΟΣ 9ΡΗΙΤΕ5 
ΦΟΒΟΙΙΙΝΟ [4Η 
«ΦΡΗΙΤΕς: ΚΙΝΟΥΜΕΝΑΑΝΤΙ / 


4 


Η ΠΡΩΤΗ ΔΥΝΑΜΗ ΣΤΟΝ ΚΟΣΜΟ ΣΤΑ ΝΙΡΕΟ ΑΜΕς 


Α ο) ς ο 


34 
36 
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ΝΕΙΝΙΟΟΚ 


ΡΚΕΝΙΕΙΗ5 


5ΙΙΡΕΚ ΚΙΟΕΚ ΟΕΕ (ΜΕΑ ΡΚΙΝΕ) 
Ίο καϊύτερο σε νέα έκδοση; 


ΜΑΚΙΟ ΡΑΙΝΙ (54Η1ΡΕΕΚ ΝΕΦ) 
Για μικρούς ζωγράφους. 


ΜΝΟΝΙΡ ΟΕ ΠΗΙΙ5ΙΟΝ (ΜΕΕΑ ΡΚΙΝΕ) 


Με τον Ντοναᾶντ και τον Μίκυ στην ίδια οθόνη... Ἡ 


ΤΟΚΙ (ΜΕάΑ ΡΚΙΝΕ) 
Νο έἶπιε {ογ ΜοπκΚεγίπσ... 


5ΙΙΡΕΚ ΜΑΚΙΟ ΚΑΚΤ (5Ι1ΡΕΕΚ ΝΕΦ) 
Περισσότερη νέα τεχνοβογία σε Βίγο. 


ΚΑΙΝΒΟΝΥΝ ΙΦΙΑΝΗΟ5 (ΜΑΦΤΕΕ ΦΥ5ΤΕΜ) 
Χαριτωµένο αἲβά παβιό. 


/)ΑΜΕΣ5 ΒΟΝΡ 007 (ΜΕΑ ΡΚΙΝΕ) 


Από τότε που ο Σων Κόννερυ αποσύρθηκε πάει κατά διαόβου, 


ΝΑΝΥ 5ΕΑΙ5 (4ΑΜΕ ΒΟΥ) 
Ο Βρεγµένος... 


6κΑΡΙΙΙ5 (ΝΕΦ) 
Σχεδόν τέβειο. 


ΦΙΙΡΕΚ ΟΕΕ ΚΟΑΟ (ά4ΑΜΕ ΕΑΝ) 
Στα ηἠεκτρονικά ήταν καἢό πάντως. 


ΡΟΡΙΟΙΙ5 (ζαπιε ΒοΥ) 


Και οι θεοί τρεβάθηκαν. 


ΤΗΕ ΗΙΙΝΤ ΕΟΚ ΚκΕΡ ΟΕΤΟΒΕΚ (ΝΕΦ) 
Αθόρυβο, αόρατο, σαν το σαπιερΙαγ του 


ΚΟΒΟ(ςΟΡ 2 (ζαπιε ΒοΥ) 
Και σε κεσσέ και σε µπώᾶ. 


1Α5ΑΥς 2010 (5ΙΙΡΕΚΝΙΦΙΟΝ) 
Στάχτη και µπούρμπερη... 


δίέγεείς οἵ Κασε (4ΑΜΕ Ο6ΕΑΚ) 
Και εδω καβῇό είναι. 


5.0.5, 
Ε.6ΝΑ.Τ. . ΩΙΙΑΟΚ5ΗΟΤ 


ΤΙΡ5 


ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 


ον μορί 
ΐ ο Όοι 


ρομξ 
ποίά Όυθκ. 


- 
. 
ᾗ 
2 
/ 
Ἡ 
ΙΤ ” / 
ντ 


Κω 
ΓΡηΕ56 5ΤΛΗΤ | 


Όπως βλέπετε από αυτό τον µήνα ολοκλη- 


ρώνουμε την υπόσχεσή µας για κάτι καλύτε- 
“.ρο και διαφορετικό. Ενα περιοδικό αποκλει- 


στικά για κονσόλες. Για όλα τα {ογπιαϊ των 
ν]άθο παιχνιδιών. Οπως πριν χρόνια είχαμε 
προβλέψει και πει -όχι χωρίς να δεχτούμε 
επικρίσεις για την προφητική κρίση µας-η 
κονσόλα θα νικήσει τον υπολογιστή στον 


Χώρο του παιχνιδιού. Δεν είναι µόνο οι κα- 


᾿ θιερωµένες 


µεγάλες εταιρίες όπως η 9Εῶβκαιη 


ΝΙΝΤΕΝΡΟΟ Που δεσπόζουν σε ένα περιοδι- 


κό όπως το ΑΜΕΒ αλλά όλες οι εταιρίες 
και προγραμµατιστικές οµάδες που θα πα. 
ῥρελάσουν από τις σελίδες µας. Πιστεύω ότι 
θα ενθουσιαστείτε αλλά και θα ξαφνιαστεί- 
τε από τη 


ν είδηση ότι η Οοπιπιοᾶοτε έχει έτοιμη την . ο 


ιά 


ΟΏὈκονσόόατηςαλά μά. ο... 
και από την ανάλογη προσπάθεια της ΦΕαΑ 


"βλέπε ΝΕΗ/5 αρχή αρχή, ο. 


γρήγορα!- αλλά και από τις 40 σελίδες γε» 1 
"-µάτες µε τον]εννς, ργενίθιννς και ερς απο- 3 φ. 


κλειστικά για την κονσόλα σας. Απολαύστε 


το ομγϊγ]άσε σας όσο είναι ακόµα ζεστό... 


..''παῤμαώρο 


βριτας 


ΕΚΔΟΤΗΣ - ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΔΕΛΗΣ 


ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΣΥΝΤΑΞΗΣ 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΑΙΔΙΝΗΣ 


ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 
ΝΙΚΟΣ ΚΡΟΝΤΗΡΑΣ 


ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ/ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 
ΚΥΡΙΑΚΟΣ ΞΑΓΟΡΑΡΗΣ 
ΠΑΥΛΟΣ ΣΩΤΗΡΙΟΥ 
ΓΙΩΡΓΟΣ ΓΡΙΒΑΣ 
ΑΝΔΡΕΑΣ ΛΕΟΝΤΙΑΔΗΣ 
ΒΕΒΕΚΡΕΙΑΕυΕΝΤΕ 


ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΑΙΔΙΝΗΣ 


ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΦΥΡΑΚΗΣ 


ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ 
ΜΑΡΙΑ ΚΑΛΑΒΡΕΖΟΥ 


ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ 
ΓΙΩΡΓΟΣ ΣΦΑΚΙΑΝΟΠΟΥΛΟΣ 


ΡΤΡ 
ΜΑΡΙΑ ΠΑΠΑΙΩΑΝΝΟΥ 
ΜΑΡΙΑ ΚΑΛΑΒΡΕΖΟΥ 


ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ ΦΙΛΜ 
ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ 


ΜΟΝΤΑΖ 
ΓΙΩΡΓΟΣ ΔΟΥΚΑΣ 


ΕΚΤΥΠΩΣΗ 
ΣΥΚΑΡΗΣ 


ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ 
Π.ΟΚΤΩΡΑΤΟΣ 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΑΓΙΟΥ ΜΕΛΕΤΙΟΥ 128 
ΤΗΛ.: 86 58 949 


ΘΑΜΕΗ 5 


ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ 


ΚΟΝΣΕΟΛΑ 
ΑΛΜΙάΑ 6Ρ 


Οοπιπιοᾶοίε µας εξέ- 
πληξε για άλλη µια Φφο- 
ρά ανακοινώνοντας 
ότι η καινούρια 32 ΡΙϊ κονσόλα 
της, µε την ονομασία ΟΡ 32 θα 
έχει κυκλοφορήσει µέχρι τον 
Αύγουστο. Η καταπληκτική αυ- 


Φφωνα µε την ανακοίνωση της 
Ο6οπιπιοάοίε περίπου 100 τίτ- 
λοι, ανάµεσα στους οποίους τα 
ομγαθςὶο ΡΙΚ της Οοθ68Η, Ζοο! 
2της ΑΓεπηίη, ΟἰνΙ-ΙἰΖ8ϊϊοη της 
ΜΙοτορίοςε και ΜογίαΙ Οοπιραϊ 
της Αοο]αἰπι. 


τή κονσόλα σύμφωνα µε τα 
υπάρχοντα δεδοµένα είναι ικα- 
νή να χιυπήσει την αγορά των 
παιχνιδομηχανών καθώς ήδη 
έχει αρχίσει να υποστηρίζεται 
απο τους μεγαλύτερους κατα- 
σκευαστές ϱ,4πΠιθ5 και παράλ- 
ληλα συνδιάζει την τεχνολογία 
µε την φτηνή τιµή για το αγο- 
ραστικό κοινό. 

Συγκεκριµένα, η τιµή της θα 
κυμαίνεται στις 299 λίρες Αγ- 
γλίας αλλά θα πέσει γύρω στις 
100 λίρες µέχρι τα Χριστούγεν- 
να! Μέχρι εκείνη την εποχή 
παράληλλα θα υπάρχουν σύμ- 


6 αΑΜΕΗ 


Οἱ τιµές των παιχνιδιών θα κυ- 
µαίνονται γύρω στις 20 µε 30 
λίρες. 

Όσο για τα τεχνικά χαρακτηρι- 
στικά; 32 ΡΙ τεχνολογία, θα πα- 
ρουσιάζει 256.000!!! χρώματα 
στην οθόνη ταυτόχρονα (το 
Μεσα Ο0 δείχνει 128, έτσι για 
σύγκριση). Ο επεξεργαστής θα 
είναι ένας 68ΕΟΟΖΟ στα 14 
ΜΗΖ βασισμένος στην ΑΑΑ 
(Αάναποεαά ἄτΓαρηίΐος Αιγοπῖϊε- 
οἴωτε) τεχνολογία, 2 ΜΘς8ΡΥ- 
ἴῖθ65 ΒΑΜ (το Μεσα Ο0 έχει 
128Κ) και τέλειο στερεοφωνι- 
κό ήχο. 


ΠΛΗ! 


ΓΙΑ 4 ΠΑΙΚΤΕΣ 


Η ΕΙεοϊγοπίο Αγὶς αποφά- 
σισε ότι πλέον τα παιχνί- 
δια της (και όχι µόνο) θα 
πρέπει να αρχίσουν να 
διασκεδάζουν περισσό- 
τεβους από 2 παίκτες 
ταυτόχρονα. Ετσι δη- 
µιούργησε ένα αααρίογ 
που ονομάζεται 4-Μ8γ 
ΡΙ8γ Αααρΐογ και µε τον 
οποίο µπορούν να πα(- 
ζουν 4 παίκτες ταυτόχρο- 
να! Ο αααρίοι μπαίνει 
άνετα στην υποδοχή του 
Ιογρ8αά του Μοσααἀγίνε 
και από εκεί και πέρα αρ- 
χίζει Ο ΧΑΜΟΣ! 

Η ΕΙεοϊγοπίο Αγίς όµως 
έχει ανακοινώσει και τίτ- 
λους για να υποστηρίξει 
τον ααρίογτης. Αναλυτι- 
κότερα, θα κυκλοφορή- 
σουν τα ΝΗΙ. ΗοςσΚΘΥ 94, 
ώοῦΠ Μααάθη ΕοοῖβραΙ! 
94,ΒΙΙΙ Μ8[5Η 6οΙ[εσςε 
ΕοοϊΐβραΙ! και ΕΑ 5οοοςῬ/. 
Το καλύτερο 68Πιθ9 όµως 
που θαᾳ δούµε από την 
εταιρεία καιθα µπορείνα 
υποστηρίξει 4 παίκτες θα 
είναι το ΟεπείαΙ 6µΗ8ο05. 
Μείνετε κοντά µας στο 
µέλλον για περισσότερες 
πληροφορίες... 


702 ΤΕΝ 


ΤΟ ΤΟΡ -10 ΤΟΥ ΜΕΕΑ 60 


Πιστεύουμε ότι πάντα ένα ἴορ-10 του αγαπη: 
µένου σας μηχανήματος και ειδικά αν αυτό έρ- 
Χετα! από την Αγγλία, ενδιαφέρει. Γ/αυτό κοι- 


τάξτε και θαυμάστε: 


ΟΦ ΙΦΦΡΩΝΠ 
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ΕΙΝΑΙ. ΕΙΦΗΤ (ζσαροοπι) 
ΝΙΕΗΤ ΤΗΑΡ (5οσε) 
ΒΟΑΟΡ ΑΝΕΝΑΕΒΗ (5εσ8) 


ΒΟΒΟ ΑΙ. ΕΤΕ (59σα) 


ΤΙΜΕ ΑΙ. (ΜοΗιεαπι) 
νΑΟυΑΗ χΧυ220 (5εσα) 
ΜΝΟιΕΟΗΙ.Ρ (5εσα) 


ανταστείτε ότι α- 
γοράσατε ένα και- 
νούριο, καταπλη- 


Φ 


κτικό 6ϱ8Π9Θ. Φανταστείτε 
ότι διαβάσατε σε γνωστό 
περιοδικό του χώρου (βλέ- 
πε ΠΙΕΙ) ότι το συγκε- 
κριµένο παιχνίδι έχει κατα- 
πληκτικό ήχο. 


Δυστυχώς όμως ανακαλύ- 


ΡΗΕΒΗΙ.ΟΟΚ ΗΟΙΜΕΡ (1οοπι) 


ΑΕΤΕΒΒὑΒΗΝΕΒ 3 (5968) 


ΒΙ ΑΟΚ ΗΟΙΕ ΑΞΘΑυΙ.Τ (Βἰσπεῖί) 


δΡέΑΚέβ5 


ρου ον 


ρ 


ΤΟ ΤΟΡ.Ί0 ΤΟΥ ύΡΕΗ ΝΕ» 


Ηταν δυνατόν να σας δώσουμε το ἴορ-10 του 
Μεσα-οα και να µην σας δώσουμε το ἴορ-10 
του 9υῤοΥ ΝΕΘ; Θαυμάστε λοιπόν... 


ΘΤΑΒΙΝΙΝά (ΝΙπΙεπάο) 

ΒΑΤΜΑΝ ΒΕΤΟΒΗΝΕ (Κοπαπι!) 
ΘυΡΕΒ Α0ΑΙ. (5968) 

ΘυΡΕΒ «ΑΜΕς ΡΟΝΟ (Οσο88Π) 
ΝΗΝΕ ΒΟΥΑΙ ΒυΜΒΙΕ (Ασοσιαϊπι) 
4005 (Βεποεσαάεο) 
ΟΥΒΕΒΝΑΤΟΒ (Κοπαπ!) 

Β.0.8. (ΕΑ) 

ΑΙΙΕΝ 9 (ΑσοσοΙαϊπι) 

ΘυΡΕΗ 9ΤΑΗ ΝΙΑΒΡ (ὐνΟ) 


ΓΙΑ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΑΝΑΓΚΕΣ 


πτετε στην πορεία ότι 
τηλεόραση σας δεν Μο 
να αποδώσει τον κατά . 
λο ήχο και παρεπιπτόντως 
ο πατέρας σας δεν σας 
αφήνει να Χρησιµοποιήσε- 
τετο στερεοφωνικό γιαευ- 
νόητους λόγους (ξέρετε 
τώρα... θα το Χαλάσεις, 
που να το κουβαλάς κοντά 
στην τηλεόραση κτλ.). 
Μην ανυσηχείτε γιατίη 
6οοάπιαης σας βρήκε την 
λύση. Μπορείτε να αγορά- 
σετε ένα από τα δύο µο- 
ντέλα στερεοφωνικών 
5ρθεᾶκεις5 που κυκλοφόρη- 
σεσε αρκετά καλές τιµές. 
Τα “μικρά” Αοϊϊνο 355 πα- 
ρέχουν 20 ΥΝΝαἴῖ ήχο µε δι- 
κότουςνοίωπιε οοηῖγο! και 


πιάνουν καλή απόδοση. 
Εκείνα όµως που είναι 
αξιοπρόσεχτα είναι τα 
Αοϊϊνε 755 τα οποία έχουν 
απόδοση 80 Να! Και όχι 
µόνο αυτό. 

Εχουν δικό τους νοϊωπιε, 
μραςς και ἴγεπιρίε οοηῖτοί5 
και λόγω του µεγέθους 
τους συνδέονται κατευ- 
θείαν στην πιβῖη υποδοχή. 
Μπορούν βέβαια να συνδε- 
θούν και τα δύο στο 
Μοοααιῖνο ή σην τηλεόρα- 
ση χωρίς πρόβλημα και να 
καταλάβετε επιτέλους τι 
σηµαίνει ΟΡ ήχος! 

Και όλα αυτά στην κατα- 
πληκτική τιµή των 24.95 
λιρών Αγγλίας για τα ἃ5ς 
και 64.95 για τα 755. 


αΑΜΕΗ 7 


ΝΕ μή 


ΕΡΙΤΙΟΝ ΓΙΑ ΕΕΑ 


υτό και αν είναι είδηση. Υστερα από 

µήνες διαπραγματεύσεων µε την 

Ό8ροοπι, η 96048 πήρε την άδεια να 
κατασκευάσει το 8ἱγθοῖ Εἰομίει [Ι.θρθοἱα! 
σπαπιρὶοηφΗηϊρ ΕάΙίοη και αυτό για το 
Μεσααἀιῖνο. 
Όπως τόνισε και ο Απάτονν ἨτὶοΠί της 
9608: "είμαστε σίγουροι πως οι πωλήσεις 
μας θα είναι καλύτερες από το 95οπίο ΙΙ και 
ότι αυτό το 81Υ9οῖ Εἰαμίει θα είναι το παι- 
Χνίδι µε τις μεγαλύτερες πωλήσεις τα Χρι- 
στούγεννα που έρχονται’. 
Οι υπεύθυνοι της 9968 είπαν ότι αυτό θα εί- 
ναι το πρώτο οατ!ϊτ]άσε µε 24 πιεφα!ῖς 
πρόγραµµα και θα κοστίζει 59.99 λίρες Αγ- 
γλίας. Αραγε αξίζει τόσα χρήματα; 


ΜΙΠΛΗΠΟΙΡΗΡΛΠΙΛΠΤΗΙΙ 


πορεί οι φήμες για το 32 ΡΗ µηχά- 

νηµα της 9668 να οργιάζουν από 

την γειτονική (111) Ιαπωνία αλλά το 
σίή/ουρο είναι ότι στην δική µας χώρα, την 
Ελλάδα ήρθε το ΜΕΩΑ-Ο0 2 από την 9ΕΘΑ. 
Λεπτομέρειες και πλήρες ἰεςί στα προσεχή 
τεύχη του περιοδικού µας. 
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ΛΗΤ ΝΑ ΗΝ ΛΙΤ0) 


λες οἱ εταιρείες έχουν αρχίσει να 

ασχολούνται µε την δηµιουργία 32 ΕΙ 

κονσολών. Φυσικά η ΘΕΘΑ δεν θα 
μπορούσε να μείνει έξω από το παιχνίδι, ή του- 
λάχιστον έτσι λένε οι 
φήμες που 
Χονται απι 5Ε8. 
το εργο: ἆ 
στάστιο ι η ψἱ Αν 
της 996σ8 
στην ἵ[α- 
πωνία. Οἱ 
φήμες αυ 
τές λένε ότ 
μηχάνηµο ο 
56608 που θα ονομάζεται 
Φαἴωμγπ θα είναι καλύτερο από το 300! Αυτές οι 
φήμες ξεκινήσαν µετά από την δηµιουργία του 
γιτίωα! Βαοϊπᾳ της 96608 που όλοι έχουµε δει 
και στα µαγαζιά µε ηλεκτρονικά παιχνίδια (τα 
γνωστά μπλιμπλικάδικα). Ολοι θεωρούν αυτή 
την κίνηση της 96ᾳ08 σαν πειραματισμό για να 
δε! αν μπορούν να περάσουν την 32 ΕΙϊ τεχνο- 
λογία στις βγοβάθ πιβομῖηθς. 
Σύμφωνα µε αυτέςτις πληροφορίες τονα γίνει 
σύγκριση ανάµεσα στο 300 µε το Φαἴωτη είναι 
σαν να γίνεται σύγκριση ανάµεσα σε γραφικά 
20 µε γραφικά 48. Φανταστείτε ότι θα υπάρχει 
στο µηχάνηµα ένα οΗρ τόσο τεχνολογικά εξο- 
πλισµένο που να παράγει 16,7 εκαταμμύρια 
Χρώματα µέσα στα 24 ΕΙ ρἰχοῖς του. Αν µάλι- 
στα θυμηθούμε ότι το Φµρεγ ΝΕΘ χρησιμοποιεί 
32000 χρώματα και το Μοφααιτῖνο 65 σίγουρα η 
διαφορά είναι αισθητή. Ο επεξεργαστής που 
θα χρησιµοποιηθεί θα είναι βασισμένος στον 
υπάρχον Υ60 ΝΕς 32-08 µε την ταχύτητα στα 
27 ΜΗΣΖ. Συγκρίνετε την ταχύτητα αυτή µε αυ- 
τές του Μοφαατῖνε (7.61 ΜΗΣΖ) και του 8μρου 
ΝΕΡ (9.58 ΜΗΣ) και πάλι θα καταλάβετε την 
διαφορά. Μην ξεχνάτε επίσης ότι ο επεξεργα- 
στής θα είναι τεχνολογίας ΒΙ506 (Βθοάμσθά 
Ιηφϊτμοῖῖοη 9εῖ ΟΠΙΡρ) που σηµαίνει ότι ο κώδι- 
κας για τα παιχνίδια θα είναι μικρότερος και 
ευκολότερος για να εκτελεστεί. 
Στο θέµα των γραφικών θα µπορεί να παράγει 
“τταπφραγεηῖ” οοΙομΓς (όπως έχουµε δει στο 
5υρει ΝΕΘ]) ενώ παράλληλα θα χρησιμοποιεί 
Τεχίμγεά 5Π8αἴπᾳ (όπως έχουµε δει γἱτίμα 
Βαοἴπᾳ). Αν γίνει αυτό θα μπορούμε να δούµε 
µέχρι 16000 πολύγωνα ταυτόχρονα στην οθό- 
νη. Λέτε να βγει ένα τέτοιο µηχάνηµα; 


ΝΕΝ 0Η 


ΓΙΑ ἄΑΜΕ «ΕΑΡ... στε έτσι;) ειδικά στο θέµα του 
χειρισμού (χειρίζεστε ένα κι- 
νητό στόχο στην οθόνη και 
πυροβολείτε οτιδήποτε κι- 
νείτε). Στην δεύτερη πί- 
στα αποφύγετε οτιδήπο- 


... Είναι σχεδόν έτοιμο! 
Όπως όλοι σχεδόν ξέρετε 
το πρίφηµο σθ!ηθ που εί- 
ναι βασισμένο στην περί- 


Φημη ταινία (όλα περί- η. τε κινείται [έξυπνο 
Φφημα) του Φίενεῃ Θ8ρῖ- « 
οἱροθιτο κατασκευάζεται 


έτσι;). Στην επόµενη πί- 
στα τέλος ... όΧι λάθος 


από την 5968 δεν υπάρχει 


για το πιο 
498Υγ. Ολοι οι 
υπεύθυνοι της 
5668 πιστεύουν 
πως όπως η ται- 


επόµενη πίστα. 
Απλά εκείνο 
που θέλουµε να 
σας πούμε είναι 
ότι οι προγραμµ- 


νία έχει σπάσει µατιστές της 
τα ταµία έτσι θα Οσε8πΠ κάνουν 
κάνει και το τα αδύνατα δυ- 
ομώνυμο παιχνίδι. Οπως βλέπε- νατά να έχουν έτοιµο το παιχνί- 
τε και από τις εικόνες το παιχνίδι δι αυτό το µήνα. Ελπίζουμε να τα 
είναι καταπληπτικό τουλάχιστον από άπο- καταφέρουν για να µπορέσουµε να απο- 
Ψη γραφικών. Μοιάζει σε ορισμένα σηµεία λαύσουμµε και εµείς το εκπληκτικό «8πιετο 
µε το περίφημο ΟρεΓα!ῖοη ἸοΙί (το θυµά- συντομότερο δυνατόν. 


Βαρεθήκατέ το παιχνίδι 
της κονσολας σας... 


Με 1000 δρχ πάρτε κάποιο άλλο από την νὰ 
συλλογή µας. 


Ιὑ ιο 
1 4 


Γίνεται δεκτή και ανταλλαγή οποιασδήποτε οδός με 
κάποια άλλη. 


Π.ΡΑΛΛΗ 170 ΝΙΚΑΙΑ ΤΚ. 184 99 ΤΗΛ. 49659511 4951816 . ΕΑΧ. 4991816 
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για 4ΑΜΕ ΒΟΥ 


πότο παιχνίδι δεν καταφέρα- 


υπολογιστές και κονσόλες. Για όσους 
δεν ξέρουν τίποτα για το έργο πρέπει 
να πούμε ότι είναι η ἱστορία ενος εξωτι- 
κού πάρκου που δηµμιουρ 


μενα δούμε καιπολλάπράγ- στεγάσει δεινόσαυ ν υς που, δημ υρ- 


µατα καθώς δεν ήταν τελε! 
µένο το πρόγραµµα και απουσίαζε 
δόν ολη η κίνηση και η πλοκὔτου 
ΟΒΠΙΘΡΙ8Υ. Είναι όµως από τηνἸαρχή 
µέχριτοτέλοςτου είναι µάλλον η σηµα- 
ντικότερη µεταφορά από τον κινηµατο- 
γράφο γιατο 1998. Αν δεν έχετε διαβά- 
σειτο βιβλιο του ΜίοΠβθΙ ΟήοΠίοη, τότε 
είναι ευκαιρία να το διαβάσετε. Ηταν 
ένα βιβλίο που είχε τόσο µεγάλη επί- 
ὅραση πάνω στον Φίενεη ΘρἰθεΙθε(ᾳπου 


κ 


θα δείτε πόσο επιρρεάστηκε στην ται- 
γία από αυτό. Μέχριτο τέλος του χρό- 
νου η Όοθαῃ θα έχει μεταφέρει το παι- 
χνίδι στα περισσότερα βασικά {ογππαῖ, 


10ο ΟΑΜΕΗ 


--.. ηθηκαν µε την βιού 
. Παίζουν οι |.αμιᾶΏε 


δι ο 


βρίογες 


είναι άλ 
το “καστ” 
που είναι μικρὸ 


ύψος και πολύ γρ Ὁροιτρέχοντᾶς πε- 


ριπου 100 χιλιόμεῖβα την ώρα. Ἐίναι 


εξοπλισμένοι ακόμ 


πο θυμίζει 


µεγάλο καγκου- 
ρό αφήνει ένα 

διαπεραστικό 
σφύριγμα πριν εξαπολύσει την θανατι- 
φόπρα του επίθεση. Ο Τυρανόσαυρος 
ΒΕΧ είναι ίσως ο πιο διάσηµος δεινό- 
σαυρος από όλους. 8 µέτρα ψηλός, 
σαρκοφάγος και 13 µέτρα μακρύς χρη- 
σιµοποιείτα πανίσχυρα σαγόνιατου µε 
τον καλύτερο τρόπο και µπορεί να κα- 
ταβροχθίσει έναν άνθρωπο µε την µία. 
Όλα αυτά εκτός από την ταινία εµφανί- 
ζονται και στο παιχνίδι. Οι χρήστες του 
ΑΠΙΘΒΟΥ θα έχουν στα χέριατους ένα 
παιχνίδι που δεν είναι τίποτα περισσό- 
τερο από ένα 9ΠοοΐῦΘΠῃ µρ µε πολύ κα- 
λάγραφικά. Το σενάριο σας βάζει στην 


ήθηκε για να. ΄ 


πμήσσις) ΡΑΕΚ 


ον κ 
αναζή ” ὰ Πεν που πρέπει 
μετά α τω τρ σιμοβοιήβετε πλήρως 

Ἀκετε κοόον ε κείμενο θα εμ- 


ὃς άδρομή. του πουοιδιού πρέπει να πυ- 


ροβολάτε αυγά γιανα µην γίνουν δεινό- 
σαυροι. Καλούτσικο. 


ουμβλΑςσδις ΡΑΒΙΚ 
ο: ΤΑΙΝΙΑ ΕΙΝΑΙ..- 


.. Ἡ πιο εντυπωσιακή χρήση/επίδειξη 
ειδικών εφφέ αποµίµησης ζωνανών 
όντων όλων των εποχών σε κινηµατο- 
γραφικό έργο, περιλαμβάνοντας δου- 
λειά της Ιπαιθίήαἰ | Ιαηί πα Μασίο (της 


ομάδας που δούλεψε στον Πόλεμο των 


ν) κάι του 9ί8η ΥΜηδίοη, δύο Φφο- 
ρές νικητή βραβείου Οσκαρ για την 
δουλειάτου στο Τειππἰπαίοι 2 και ΑΙίθης. 


.. Π πρώτη ταινία που θα χρησιμοποιεί 
το νέο ηχητικό συστημα της ὑπίνθιβαι 
"αἰσίίαί ἰπθαίτο”. 


για ΜΕαἄΑ ΒΒΙΝΕ 


αι, ναι οι αδελφοί Ὠβηΐπα τα κατάφεραν 
πάλι! Η εταιρίατους είναι έτοιµη να κυκλο- 


Ν φορήσει καταπληκτικά φτηνά παιχνιδια για 


το Μθρ8 ὈήνθΘ. Όπως γνωρίζουμε εδώ και χρόνιατα 


ακοή ρώόορώρες 


ων ολ ος 


προγράμµατάτους βασίζονται σε απλά γραφικά και 
εθιστικότατο Ο8ΒΠΙΕΡΙ8Υ. Μολις το πρωτοδείτε θα 
πείτε ΑΜΑΝ, αλλά όταν θα αρχίσετε να παίζετε δεν 
θα θέλετε να αφήσετε το Ιογρ8α από τα χέρια σας. 
Ο σχεδιασμός και τα γραφικά του παιχνιδιού είναι 
απλά σταβασικά. Εχετε µια οπτική ακριβώς από πά- 
νω στον χώρο δράσης και οι αγωνιστικοί χώροι είναι 
πραγματικά παράξενοι και εξωπραγµατικοί. Μπορεί 
να βρεθείτε να οδηγείτε πάνω σε ένα τραπέζι γεµά- 
το µε υπολύµατα από φαγητά (και προσοχή στα ση- 
µεία που υπάρχουν κολλώδη υγρά) ή σε µια µπανιέ- 
ρα ή σε µία διαδρομή ζίκ-ζάκ. Ελέγχετε ένα μικρό 
5ρΠΐθ που µπορεί να είναι αυτοκινητάκι, πλοίο ήτανκ 
και σκοπός σας είναι να κερδίζετε τους αγώνες. 
Μπορείτε να αγωνιστείτε σε µία διαδρομή µόνο ή να 
πάρετε µε την σειρά ολόκληρο το πρωτάθλημα µέ- 
Χρι και µια διαδρομή πάνω σε τραπέζι µπιλλιάρδου. 
Μπορεί το στίσιµο να ακούγεται και να φαίνεται χα- 
ζό στην πρακτικήτου εφαρµογή είναι καταπληκτικό. 
Τα κοντρόλ είναι επισης πολύ απλά αφού πατάτε 
ένα κουμπάκι και επιταχύνει και µε το σταυρό του 
Ίογρθ8ά κατευθύνετε το όχηµά σας. Στην διαδρομή 
υπάρχουν διασκορπισμένα ένα σωρό αντικείµενα 
και µαζί µε τις τούμπες και τις συγκρούσεις συνθέ- 
τουν το γέλιο. Είναι ένα απλό καθαρό παιχνιδι αγώ- 
νων ταχύτητας µε πολύ διασκέδαση και χιούμορ. 


ην 


για ΜΕαΑ ΒΗΙΝΕ 


Αοοοἰαἀε είναι πλέον και επίσηµα κατασκευ- 

αστής παιχνιδιών για την ΘΕΑ. Ξεκινάνε 

λοιπόν µε ένα από τα διαφορετικότερα αν 
όχι από τα εντυπωωσιακότερα παιχνίδια αθλημάτων 
που εμφανίστηκαν ποτέ στο συγκεκριµµένο σύστηµα. 
Είναι ένα οαγἰτ]άᾳε εξοµοίωσης/δράσης µε οκτώ αγωνί- 
σµατα ανάµεσα στα οποία επιλέγετε. Μπορείτε να πά- 
τε κατευθείαν στο ἰομγπαπιεηί πιοάε ή να επιλέξετε να 
προπογηθείτε στο κάθε ένα αγώνισμα ξεχωριστά. τα 
οκτώ αυτά αγωνίσµατυα είναι: Ακοντισµός, ποδηλασία, 
400 µετ᾽εμποδίων, Ιππικοί αγώνες, Καγιάκ, Αλμα εις 
ύψος, Τοξοθολία και καταδύσεις. Είναι θασικό να προ- 
πονηθείτε αν και τα αγωνίσματα δεν είναι δύσκολα αλ- 
λά μάλλον έχουν πολλές διαφορετικές τεχνικές και 
ακόµα διαφορετικότερο χειρισμό µέσω του Ιογρθ8ά. Το 
ακόντιο για παράδειγµα δίνει στον παίκτη χωρισμένες 
οθόνες (µπορούν να πάρουν µέρος µέχρι και 10 πα(- 
κτες αλλά ο καθένας µετά τον άλλο) και µερικά εικον(- 
δια. Η οπτική δείχνει πάντα πάντα ακριθώς πίσω απο 
τον αθλητή. Παίρνετε φόρα και την κατάλληλη στιγµή 
πρέπει να πατήσετε ένα άλλο κουμπί και ο αθλητής του 
µήκους θα πηδήξει. Τίποτα απ᾿όσα συµθαίνουν στο 
παιχνίδι δεν είναι απλά διακοσμητικά. Όλα έχουν την 
λειτουργικότητά τους και απαιτούν επιδεξιότητα και 
ακρίθεια για να σας ϐ6οηθησουν να κάνετε έναν καλό 
χρόνο ή έρνα νέο ρεκόρ. Μετά από κάθε προσπάθεια 
µπορείτε να δείτε και ένα σωρό στατιστικά στοιχεία. 


Εγεριους: -- 


σ. ΙΠΗΡΓΕΕΙΝ 
Ρο σα 


Ῥιςσίαπσε: | 


Φα ει ει ἲ- 


ΟΑΜΕΗ ή 


. 4 | | 


στ για ΜΕΟΑ ΓΒ 


] 


που συνηθίζονται 
στα οαΠήήάᾳθ5 του 
σσαφα μηχανήματος, 

ο. πάρχει ένα ποσό 
πό µπαταρία για να σώζετε 


δους του εί 
δυνατότη 


8ἴο8άθ πποάθ που 
ο δεν είναι τίποτε Ὅπ 
ο. περισότερο από - 
ο... μερικές πίστες που 
ο την µία στην άλλη. ος στ 
ο Πρέπειεκεί δηλαδή νατα βγάλετε πέρα µε 


κ ην 
πο, -- "αρχη ίμετα-με. 

Ὁ---ἳ- -----. ου κ, όπως θυµά- 
[τι ..στε και από το 
| Γσβσοας 
| Το Τουγπαππεπίτέ- 
.λος 
| - σεια 


.ς και θα πρέ- Ἅτικό. -ῃ 
α µαζέψετε Αφήνουμε το γε- 
ς βαθ- Λλίο σενάριο και 
ό νάµε στο παι- 
ίδι που είναι 
αᾱ υπέροχο ρἱαῖ- 
οἵπι οριζόντιου 
ογοΙἵπα που α- 


άστια επίπεδα. Η Αοοοἰβαθ, όπως θα. 


9γ 2ἱ ια, 


ο 19 ΟΑΑΝΜΕΗ --- ο μας -- μ-- 


βης ΗΕ 


για 5Ηρ6Ι ΝΕΟ 


να άθληµα που δεν έχει ιδιαίτερη σηµασία για 
την Ελλάδα αλλά σίγουρα είναι από τα αγαπη- 
µένα των προγραμματιστών. Αυτό σηµαίνει ότι 


έχει κάνει σηµαντικές πωλήσεις στην Αμερική και κα- 
θώς υπάρχουν ελάχιστα ανάλογα παιχνίδια ίσως τα κα- 
ταφέρει και εδώ. Η οπτική του παιχνιδιού είναι από πά- 
νω αλλά και ακριβώς από πίσω όπως µπορείτε να δείτε 
από τις φωτογραφίες. Αυτό κανονίζεται από ένα έξυ- 


πνο κόλπο των προγραµµατιστων που ενώ δείχνουν µία 
συγκεκριµµένη φάση, μόλις αυτή γίνει γρήγορη και πη- 
γαινει για γκολ θα ζουµάρει εκεί πάνω. Και φυσικά 
υπάρχει η δυνατότητα για ιθρί8γ. Υπάρχουν επίσης ψη- 
φιοποιηµένες φωνές γνωστών αµερικάνων σχολιαστών 
που ακούγονται σε διάφορες φάσεις, όταν το παιχνίδι 
ανάψει για τα καλά. Μπορούν να παίξουν ένας ή δύο 
παίκτες ταυτόχρονα και οι φαναικοί του είδους θα το 
λατρέψουν. 


για ΜΕαΑ ΡΒΒΗΙΝΕ 
ΑΛ εν είναι συχνό φαινόμενο να βλέπεις ένα εκ- 


πληκτικό παιχνιδι στο Μθο8 Ὠ[ίνθ που όχι 
µόνο να έχει συμπαγές και εθιστικό 
ΟΒΠΙθρΙ8Υ, φανταστικά γραφικά και απἰπιαϊΐίοη µαζί 
µε έναν πρωταγωνιστικό χαρακτήρα που η προσω- 
πικότητάτου µόνο και µόνοναπροσθέτει στο παιχν(- 


δι. Είναι κόκκι- 
ς νος στρογΥγυ- 
ακ ϐ 1216526 Ἰ λος και πολὀ 


2. άνετος, όπως 
-Ἡ Ἱ.. ακριβώς τον 
περιγράφει το 
όνοµα του παι- 
χνιδιού! 

Από την πρώτη 
στιγµή που θα 
δείτε τα “πολυ- 
τελή” γραφικά 
πού µοίάζουν να βγήκαν από κάποια Ξμρθ: ΝΟΑ σε 
ΡΟ δεν θα θέλετε να αφήσετετο παιχνίδι από τα χέ- 
ρια σας. 

Η υπόθεση έχει 
ως εξής: οι φί- 
λοι του Ξροϊ 
έχουν αιχµαλω- 
τησθεί από έ- 
ναν παράλογο 
τύπο (πώς αλ- 
λιώς να ονοµά- 


σω κάποιον 
που λέγεται 
ΝΗαά ΥΝίοκθα 


ΥΜΙΥ ΝΝΙΙΗ) και ο ήρωάς µας πρέπει να τους σώσει, 
έναν προς έναν 
από κάθε επί- 
πεδο. Ὑπάρ- 
χουν συνολικά 


ψι ορ- 4 ο”... προ» 
δ, 11 επίπεδα και 


Ἱ Σά 6 Ροπυ5 Ιενείς. 
α. - ο νι Όπως καταλα- 
ο... ο ---  βαινετεο Ξροί 

πι Ι σσ έχει πολλούς 
Ὁ νὸ φίλους. Είναι 


- ένα αιοβάθ ρἰ8- 

οίπι µε λίγο 
από Θοπίο αλλά χωρίς την ταχύτητά του. Για την 
ακρίβεια ο ΟοοΙ 9ροΐ κινείται µε µεγαλύτερη χάρη, 
πιο ανάλαφρα και ευέλικτα αλλά δεν τολμώ να πω 
ότι είναι πιο οοοΙ από τον µεγάλο σκατζόχοιρο! Θα 
το δείτε σύντομα και θα αποφασίσετε µόνοι σας. 


ΑΜΕΗ 13 


ολων των εποχών όλων των 

μηχανημάτων δεν μπορούσε 
παρά να εμφανιστεί και σε Μεᾳς8 
Ὀνϊνο. Ο ίδιος ο Ὀϊπο Εἰπ!, ο υπεύ- 
θυνος για την μυθική έκδοση της 
Απιϊςᾶ, δεν πήρε µέρος στην ἐκδο- 
ση αυτή και το γεγονός αυτό φαίνε. 


τ ο καλύτερο διπλό παιχνίδι 


ται στο ΘμρθΓ Κίς 
χώς φαίνεται πολύ κ 
ΡΙΥΡΙΗΥ που είχ 


Επιλέγετε το σύστημά σας ανά- 
Ῥεσα από αυτή την Μοικαλίο, 


Απιίαα δεν κατάφερε να διατηρηθεί 
εδώ σε καµία περίπτωση ούτε ακό- 
μα και στο διπλό. Φυσικά υπάρ: 
Χουν και θετικά στοιχεία στην έκ- 
ὅοση όπως είναι τα πολύ ανώτερα 


Γ'γπάρχουν τα πλάγια αλλά και οι 
αητι) η 


14 ΟΑΜΕΗ 


Ἶ τα ἀπὸ τ όπως ακριβώς την θέλε- 


γραφικά και ο πολύ κα: 

λός ήχος, Το πρώτο 

πράγµα που χτυπάει. 

πάντως στο 

µάτιείναιτα 

πολύ πλού- 

σια μενού. 

Δεν μπορούν 

να συγκρι- 

θούν µε τίπο- 

τα. Μπορείτε 

να ξεκινήσετε 
ε δ]ποῖο 
8ἴομ όπου 

δίνετε φιλι- 

κούς αγώνες 

µεταξύ ευ- 

ρωπαϊκών 

δαν, να 

κάνετε κά- 

ποιο πρω- 

τάθληµα 

ή κύπελ- 

λο, να 

δώσετε 

κ ά 

ποιον 

διε- 

θνή 

φι" 

λι. 

κό 


να να κάνετε προ- 
πόνηση ή να πάτε στα ορίίοης 
και τον θαΙῖου για να διαμορφώσετε 


Από τις σημαντικότερες ΕΠΙΛο- 
“είναι αυτές που σας επιτρέ- 
πουν να διαλέγετε τον τρόπο που 


Μου την σπάνε οι αγγλικές οµάδες, 
Θα τα πούμε στο Μουντιάλ! π 


-- 


κτεκ οΕΕ 
α-κ--στ- μπι κ α--ρ--- 


ΗΘΗΓΗΕΞΤΕΕ 


. ΕΕΕΕΕΕΕ 
{ Ἡν κιρα ΗΡΙΕΜΑΝ 


. ο ---υΨὅ ο. . . .. 


τε σε σχέση µε 

αν ἀλλους, Εννοώ αν θα 
ε ἄνθρωπος εναντίον 
υπολογιστή ή ανθρώπου 
ή αν θα παίζουν δύο 
παίκτες άν- 
θρωποι µαζί 
ενάντια στον 
υπολογιστή ως 
εξής: ο ένας θα 
ελέγχει τους παί- 
κτες και ο άλλος τον 
τερματοφύλακα. 
Ὑπάρχουν βέβαια 


και τα υπόλοιπα ἡ αν βνσ ορ 
στοιχεία που έχου ---... 
Ὁ µέγεθος των ορ/ή9ς μπερδε εται κα- 
ά. ρορά μµετον κ --- αριστερά. : 


ο. . Απότα καλύτερα ποδόσφαιρα 
υπολογιστώ ἱ για κονσόλες. Τίποτα περισ- 
όπως ν τ σότερο όµως. 

συστή 


Εξαρτάται από το πόσο φανα- 
τικός είσαστε. . 


Τα καλύτερα γραφικά σε παι- 
χνίδι ποδοσφαίρου. 


ν Χοντρός τσσµπουκάς στο κέ- 
“Ὕτροτου γη υ, ιαιτητής Μπορούσαν να φωνάζουν κα- 
3 σωθεί, Στο γθρίαγ βλέπετε την Ελληνι πορ ναφ 
άνω . ομάδα η κερδίζει εύκολα Ὃ λύτερα συνθήματα. 
-- Αγγλία µε 45.0. 


ικτών, οἱ καιρικές συνθήκες 
που είναι πολύ όµορφο πρόσθετο κούουν οι παίκτες τον χειριστή του 
Γτοιχείο) το ειδος του γηπέδου,ο «ογρᾶά. Δυστυχώς όµως κάτι τέ: 
διαιτητής, η ταχύτητα του παιχνι. τοιο δεν συμβαίνει εδώ. Οἱ παίκτες 
διού (στο πολύ γρήγορο ομολογώ είναι σχεδόν αδύνατο να ελέγξουν 
ότι δεν µπόρεσανα παίξω), ηπαρά- την πορεία και την δύναμη της 

του αγώνα, αν θά µπάλλας ενώ οτερματοφύλακας εί- 
κ ναι καλύτερος απ’οιτι πρέπει. 


ΠΗΜΕΡΙ ΒΥ :/ 


Απογοήτευση. Και το Ιογοβά 
δεν βοηθάει καθόλου. 
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εκ - 


Β[Γ ]Π 
πάς πο 


λά µερικές φορές χρειάζεται 
κάτι διαφορετικό. Όπως για 
παράδειγµα ένα πρόγραµµα µαγειρι- 


αλά είναι τα παιχνίδια µε 
Κος τον Ματίο αλ- 


Εργαλεία ζωγραφικής 


κής; Οχι, λάθος! Ενα πρόγραµµα ζω- 
γραφικής καλύτερα. Ναι αυτό είναιτο 
σωστό. Καιτο ΜαΠίο Ραἰπί είναι ένατέ- 
τοιο πρόγραµµα για παιδιά. Τί σηµαι- 
νει αυτό; Οτι ἐχει ένα σωρό επιλογές 
οι οποίες ειναι εύκολες για τον καθέ- 
να και ακόµα ευκολότερες στον χειρι- 
σµό καιτην εκµάθησήτους. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


από το οαγτἰάσθ περιλαµβάνει ένα 
ΠἹοιιδθ και ένα ππουβθ ρ8ά τα οποία 
έχουν δύο άµεσες συνέπειες: Πρώ- 
τον να κάνουν την χρήση του προ- 
γράμματος ιδανικά απλή και εύκολη 


16 αΑΜΝΜΕΗ 


Το πακέτο του προγράµµατος εκτός 


αφού όπως πολύ 
σωστά σκέφτηκε η 
Νἰπίθπαο δεν υπάρ- 
χει σοβαρό ζωγρα- 
Φφιστικό σε κανένα 
μηχάνημα του κο- 
σµου (Απηίσα, Μαο, 
ΡΟ) που να µην χρη- 
σιµοποιεί ποντίκι και 
δεύτερον ανεβάζει 
πολύ την τιµή του 
στις 25900 και αυτό 
είναι κάπως αρνητι- 
κό. Υπάρχει και µια 
άλλη θετική “επί- 
πτωση” του Πποιςθ: 
θα χρησιµοποιείται 


και σε άλλα παιχνί- --- 


δια στο µέλλον, κυ- 

ρίως στρατηγικής - 

όπως το ΡΟΝΘΙΠΙΟΠΟΘΙ- χωρίς να 
μπείτε στα έξοδα να το αγοράσετε 
ξεχωριστά. Ενα καλό στοιχείο του 
χειρισμού είναι ότι σας δίνειτην δυνα- 
τότητατου ὑπαο όπως κάνουν τα κα- 
λύτερα ζωγραφιστικά, σας επιτρέπει 
δηλαδή να εξαφανίσετε την τελευ- 
ταία σας επιλογή. Το πιο διασκεδα- 
στικό όµως είναι οι δυνατότητες 
6Γ856 που εξαφανίζουν ολόκληρη την 
ζωγραφιά µε διαφορετικούς και πολύ 

πρωτότυπους τρόπους. 


ΟΠΟΙΟΣ ΞΕΡΕΙ ΝΑ ΖΩ- 
ΓΡΑΦΙΖΕΙ ΟΜΩΣ... 

Οι ικανότητές µου στην 
ζωγραφική µου επέτρεψαν 
να φτιάξω ένα γραμμικό 
ανθρωπάκι να χοροπηδά 
και ένα ψαράκι -ένα έκτρω- 
µα που ο θεός νατο κάνει 
Ψαράκι- που µε την κίνησή 
του σκόρπιζε το γέλιο και 
τον πανικό σε όσους είχαν 
την τύχη να το δούνε. 
Όμως χρειαζόµουν και µία 


απο κάποιον που 
ήξερε την τέχνη. Ετσι ζή- 
τησα την βοήθεια ενός ζω- 
γράφου, του κ. Σπύρου 
Καρδάρα, που αφού µε 
ανέχτηκε μαθαίνοντας µέ- 
σα σε µισή ωρίτσαπερί- 
που τον χειρισμό ανέλαβε 
να δοκιμάσει το πρόγραμ- 
μα. Μετά από 2 βδομάδες 
το αποτέλεσµα ήταν το 
εξής: να χρησιμοποιεί µό- 
νο τις αποχρώσεις του 


ΟΙΡΕΠ ΝΕὸ ΠΕΙΤΕ 


ΑΝ 


ο.“ - 


χρώματα που βγάζει το µηχάνηµα 
δεν προσφέρουν καµία συμπλήρωση 
μεταξύ τους και έτσι το αποτέλεσµα 
είναι μάλλον εξπρεσσιονιστικό παρά 
ρεαλιστικό. Οπότετο πρόγραµµα κα- 
τέληξε να κριθεί εντελώς παιδικό και 
όχιγια σοβαρές δουλειές. 


Θ4νθ ΟµΥ Φογ8θη 


ΦΑΝΕ Σημείο Μαετίο 


Βιβλίο Χρωματισμού 


Το παιχνίδι κάνει και 58νθ. Αυτή είναι 
µια θαυμάσια δυνατότητα για να δεί- 
χνετε στους φίλους σας τα δημιουρ- 
γήματά σας, µε µία διαφορά: δεν 
µπορεί να σώσει περισσότερες από 
µία εικόνες και αυτό θα σας αναγκά- 
σεινα σβήσετε πολλά αριστουργήµα- 
τα. Τέλος όταν κάνετε 958νθ σώζετε 
και την µουσική που έχετε φτιάξει να 
συνοδεύειτο έργο σας. 


ΚΑΙ Η ΜΟΥΣΙΚΗ: 

Το πρόγραµµα σας επιτρέπει να δη- 
µιουργήσετε επίσης τα δικά σας µου- 
σικά κομμάτια τα οποία να συνοδεύ- 
ουν την ζωγραφική σας. Το πρόγραμ- 
μα αυτό είναι επίσης εύκολο στον χει- 
ρισµό αλλά του λείπουν πολλές επι- 
λογές µε κυριότερη τις διαβαθμίσεις 
στην χρονική διαρκεια της κάθε νό- 
τας (ξέρετε ολόκληρα, όγδοα, τέταρ- 
τα, παύσεις κτλ) και έτσι δεν µπορείτε 
να δημιουργήσετε ένα κομμάτι με σο- 
βαρές αξιώσεις. Το γέλιο είναι ότι δεν 
χρησιμοποιούνται πραγματικές νότες 
αλλά ήχοι και φωνές από τα παιχνίδια 


3 ο) 
ν ὤ 
ᾱ. 
αν 


ΟΙΙΡΕΠ ΝΕὺ ΠΗΙΙΗΙ 


του ΜαΤΙο και έτσι µπο- 
ρειτε να κάνετε µια σύν- 
θεση µε 15 διαφορετικές 
φωνές από γατάκια, αυτο- 
κίνητα, γουρουνάκια, Υοςἱ- 
δες κτλ. Ευτυχώς µπορείτε 
να κάνετε και συγχωρδίες βά- 
ζοντας µέχρι και ἃ νότες µαζί 
στην ίδια γραμμή. 


Ἠχητικά εφφέ 


Εικόνες Καθό 
Ρυθμός μουσκὴ τσι, 


το ΜουθεΕ 


Αυτό το πλήκτρο 
τα κάνει όλα και 
το δίπλα απλώς 
κάθεται και περι- 
μένει να παίξετε 
το απεῖϊ ΑΠβοκ. 


Το σώµα του πο- 
ντικού σας είναι 
συνηθισμένο και 
η µόνη αδυναμία 
που βρήκαμε εί- 
ναι ότιτο καλώδιό 
του είναι σχετικά 
κοντό. Πιο κοντό 
από αυτό των Ιογ- 
ῥρ8ᾷ5 πάντως. 


Είναι η µεγάλη διαφορά από τα υπό- 
λοιπα προγράµµατα του µηχανήµα- 
τος. Όπως όλα τα κοινά ποντίκια έχει 
δύο πλήκτρα και αυτό που διαπιστώ- 
σαμε είναι ότι στις 99356 των περιπτώ- 
σεων θα χρειαστείτε µόνο το αριστε- 
ρό πλήκτρο και το δεξιό θα το χρησι- 
µοποιήσετε µόνο στο παιχνίδιπου πε- 
ριλαµβάνεται στο οαΠπίαᾳ6. 


ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ 

Το πρόγραµµα είναι ολοκληρωμένο 
µετην δυνατότητανακινείτε µε, 6, 9 
ΊΓΒΠΠΘΕ (όσο μεγαλύτερος ο αριθµός 
τόσο μικρότερο το κομμάτι που κινεί- 
ται βέβαια) ἑνα σχέδιο στην οθόνη 
αλλά δεν κατάφερα σχεδόν ποτέ να 
το κάνω συμβατό µε το Ρ8οκροιιπά 
το οποίο ήτο κατέστρεφε περνώντας 


από πάνω του ή στην καλύτερη περί- 
πτωση απλώς το αλλοίωνε. 


ΑΝΑΤΤ ΑΤΤΑΟΚ 

Οχι δεν σας βρίζω. Απλά ακόµα καιτο 
καλύτερο πρὀγραµµα µπορεί να γίνει 
βαρετό καιτότε πρέπει να καταφύγε- 
τεσε κάποιο παιχνίδι. Και δεν αμφιβά- 
λω ότι έχετε ένα σωρό ϱ8πηθς δίπλα 
στο µηχάνηµά σας, όπως το ήξερε 
και η Νἰπίθπαο άλλωστε, αλλά αυτό 
δεντην εμπόδισε να συμπεριλάβει και 
ένα παιχνίδι όπου µετο πιοισθ και µία 
μυγοσκοτώστρα κινηγάτε να εξοντώ- 
σετε 100 γρήγορα και επικίνδυνα 
ιπτάµενα έντομα. Είναι αρκετά δια- 


ο 
|» 


σκεδαστικό και αν µη τι άλλο σας 
προσφέρει µια ευχάριστη εξάσκηση 
στον χειρισμό του ππουςθ. Οι ζωγρά- 
Φφοι ας το αγνοήσουν απλώς! 


Τα έχει όλα σε ένα οανϊτ]άσε: 
χρώματα, ί 


κίνηση--: και 
Βπἰπιβϊϊοη. Συν τοις άλλοις 
είναι καΓπανεύκολο στον χει- 
ρισµό. 


Δεν έχει µεγάλες δυνατότη- 
τες. Απότα 256 χρώματα του 
μηχανήματος θα δείτε ταυ- 


τόχρονα µόνοτα 16. Από την 
παλέττα των 32006... αφή- 
στε καλύτερα! 


Περιµέναμε κάτι καλύτερο. 
Υπάρχουν πολλές ελλείψεις 
και ατέλειες που θα τις ανα- 
καλύψετε γρήγορα. Εκτός 
και αν δεν ξέρετε να ζωγρα- 
φίζετε καθόλου! 


1. 


Θα κρατήσει πολλές ώρες 


συντροφιάς σε μικρούς -κυ- 

ρίως- αλλά και μεγάλους. 
ελ.) 

Περιµέναμε να εκµεταλλεύε- 


ται τις ΠαΓάνι8Γθ δυνατότητες 
του μηχανήματος... Αδικα! 


ΝΑ 8 
Εφφέ και µουσική συνοδεύ- 
ουν διαρκώς κάθε σας πρά- 
ξη. Είναι όµως δύσκολο να 
φτιάξεις ένα σωστό κομμάτι. 


! α ἃ ὃ 
Στην αρχή θᾳ περάσετε πολ- 
λές ο βοσ ώρες αλ- 


λά µην περιμένετε να φτιάξετε 
κάτι καλό στο τέλος. 
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Με τον Μίκυ και 
τον Ντόναλντ, ένα παιχνίδι 
που παίζει και διπλό. Δεν µπο- 
ρείς να ζητήσεις τίποτα περισσότερο 
από αυτό, εκτός ίσως από καλά γρα- 
φικά και ήχο, α ναι, και έναν χειρισμό 
που να µην σε αδικεί. Το παιχνίδι στο 
ΜεααΏῦτἰνε είναι ακριβώς αυτό που 
θέλει κάθε φανατικός των κινουμένων 
:;. σχεδίων. Οι δύο υπερ-ήρωες παγιδεύ- 
'. ονται µέσα στον κόσµο της µαγείας 
κάποιο βράδυ που δοκίµαζαν τα κόλ- 
“πατους. Πρέπει τώρα να καταφέρουν 
"να βγουν από εκεί µέσα. Και με τον 
Βἰ5δπεγ σε κατάσταση “κατάψυξης” 
µόνο εσείς µπορείτε να τους βοηθή- 
. σετε. Το παιχνίδι παίζεται διπλό ή 
απλό. Και η απόφαση ανάµεσα στους 
δύο ήρωες είναι καθαρά απόλυτα 
προσωπικής προτίµησης αφού δεν 


Αξίζει να το αγοράσετε. Δεν 
βγαίνουν συχνά τόσο καλά 
παιχνίδια. 


νο στο προσωπικό τους απἰπιβίίοη 


σαν τρελλός και τον Ντόναλντ να κου- 
νάει την ουρά του όταν φοβάται. Πά- 
ντως το πρόγραµµα διαφέρει κάπως 
όταν παίξετε διπλό καθώς οἱ συνδια- 

'. σμένες δυνάµεις των ηρώων µας 

: (όπως το ότι μπορούν να ανέβουν ο 
ένας πάνω στον άλλο) βοηθάνε στις 
πα καταστάσεις. 


Πολύ εύκολο, ιδίως µε τα 
ῥρ8β88νοΓάς που δίνει. 


ΓΡΗΦΙΚΗ σσ 


Το επίπεδο στο νερό είναι 
τέλειο. 


Θα μπορούσαν να έχουν 
προσθέσει µερικά εφφέ 
ακόμα. 


ΡΗΜΕΡΙΗΥ: 7 


ᾗ Δυσκολευτήκαμε να καταλά- 
βουµε τί γίνεται στο διπλό. 


ντιον των ηρώων µα υπάρχουν μερι- 
κά αντικείµενα που μι τν βοηθή- 


μα | ορ 
ο Γλυκά: Γιαμ, γιαµ, ξαναγεμίζετε την 
ἱ ενέργειά σας µε τον ν καλύτερο αρ ην. 


ΕΜΠ 


διαφέρουν σε καμμία ικανότητα. Μό- 


µπορείτε να δείτε τον Μίκυ να τρέχει 


Καπέλα: 


Πολύ καλά γιατί σας δί- [] 
νουν έξτρα ζωές. Βόμβες: Συγ- 


γνώµη αλλά αυτό δεν είναι καλό για 
σάς. Είναι παγίδες που πρέπει να 
αποφεύγετε. 


δα η ΜΑΓεια 


. κκ. µας δεν είναι και τόσο 


ο πουόδίοι µαγοι εδώ που τα λέμε. 


Στην καλύτερη περίπτωση να βγάζουν 
κανέναν λαγό από το καπέλλο τους. 
Αλλά όταν έρχεται η ώρα να αµυν- 
θούν; Εχουν τις μαγικές τους µπέρτες 
που μετατρέπουν τους κακους σε 
λουλούδια και πεταλούδες ! και αυτούς 


"που είναι πιο µακριά τους ακινητο- 
Ὁποιούν για µερικά δευτερόλεπτα. 


Περνώντας επίπεδα βρίσκουν κάποια 


2 μαγικά που τους επιτρέπουν να κα- 
|)  λούν ιπτάμενα χαλιά και τεράστιες 
φυσαλίδες που τους βοηθούν στην 


περιπέτεια. 
πι ----- πΕ τε, ϱὲ --- 
) ΤΕ --« 
: 
ἡ . μή 
Ὢ .ὀ . 
«4 


τν ήβελα και καλύτερο ήχοαν ἃ 
ταν δυνατ πιριθ αν 
νὰ " βιδαο Ἱορα / 


πετ 


«ρα ρΡσοονσσς (πρ 55 


ια το ΜεσθΏΓίνθ είναι κάτι το 

συνηθισμένο να φιλοξενεί παι- 

χνίδια που υπήρξαν πετυχηµέ- 
να οοἱηπ-ορ. Το Τοκἰ ήταν και πετυ- 
χηµένο και διαφορετικό και αφού 
έκανε µια καλή καρριέρα στους 
υπολογιστές εμφανίστηκε και στο 
ΜθοαΏΓίνθ. Μόνο που δεν ήταν 
ακριβώς 
όπως το 
περιµένα- 
με. Το σε- 
νάριο έχει 
παραμείνει 
όπως ήταν 
και είναι 
από τα πλέ- 
ον µπερδε- 
µένα που 
θα δείτε σε 
απλό παιχνιδι. Το “ρεζουμέ” είναι η 
απαγωγή της αγαπημένης σας από 
έναν κακό που σας μετατρέπει σε 
μαϊμού και µε αυτή τη µορφή πρέ- 
πει να εξολοθρεύσετε όλες τις πα- 


γίδες καιτους αντιπάλους, να 
τον βρείτε και να τον εξοντώ- 
σετε. Ενα καλό έχει µόνο η α 
νέα σας μορφή. Σας επιτρέ- 
πει να "φτύνετε” ενεργειακές 
βολές ενάντια στα αντίπαλα 
θρήΐθθ τα οποία έρχονται από 
παντού και με διάφορες μορφές 
που πριν από µερικά.χρόνια ήταν 
πρωτοπορειακές. 

Ο πιθηκοήρωάς µας έχει τις συνη- 
θισµένες δυνάμεις: να σκύβει και 
να πηδάει πράγµατα που θα του 
χρησιμεύσουν καθώς το παιχνίδι εί- 
ναι εκτός από 5Ποοΐ΄θπῃ 1ρ και ρἰεί- 


Σε αφήνεινα προχωρή: 
σεις αρκετά πριν κολή- 
σεις. Πολλά Ροννεγ-μῤς. 


{οΓΠΠ. Το παραμικρό άγγιγμα 
σε αντιπλαο σηµαίνει χάσιμο 
μίας ζωης για τον Τοκί και το 
χειρότερο, να ξαναρχίσετε το 
επίπεδο σχεδόν απο την αρχή. 
Αυτό το στοιχείο είναι από τα 
πλέον εκνευριστικά για παιχνί- 
δι του είδους. Όμως αν πηδήξετε 
ακριβώς πάνω στον αντίπαλο τον 
εξοντώνετε µε τον τρόπο του 

ΜαγΓίο. 

Ευτυχώς υπάρχουν και αρκετά 
ΡΟΝΘΙ-1ῤρ8 που αυξάνουν τις βολές 
σας (σε αριθµό αλλά και δύναμη) 
καθώς επίσης το άλμα σας ή σας 
κάνουν για λίγο άτρωτο. Μερικά 
όμορφα επίπεδα είναι αυτά που ο 
ήρωάς μας βρίσκεται κάτω απο το 
νερό όπου ενώ κολυμπάει και απο- 
φεύγει τους αντιπάλους του µπορεί 
ταυτόχρονα να πυροβολεί. Γενικά 
ποικιλία κα- 
ταστάσεων 
θα αντιµετω- 
πίσετε αφού 
στα κλαδιά 
θα µπορείτε 
να σκαρφα- 
λώνετε και 
να πηδάτε 
από το ένα 
στο άλλο αλ- 
λα ὅδυστυ- 
χώς (όπως όµως γινόταν και στο 
Πλεκτρονικό) δεν μπορούν να παί- 
ξουν δύο παίκτες ταυτόχρονα αλλά 
µόνο ο ένας µετά τον άλλο. Οσο για 
τα φρούτα που μαζεύετε στον δρό- 
μο σας, δεν είναι τίποτε άλλο από 
πόντους, οι οποίοι βέβαια σε κά- 
ποια ποσά χαρίζουν ζωές! 


Μέτρια γραφικά και 
ήχος. Οποτε χάνεις µία 
ζωή σε ξεκινάει από την 
αρχή του επιπέδου. Ελ- 

λειψη Ραδθινοτά. 


ΜεααῶπινεΕ 
του Ν.Αροντηρά 


Η έκδοση των ὑπολογι- 
στών ήταν θαυμάσια και 
από το ΜοοαΏτίνο περί- 
µενα ακόµα περισσότερα 
πράγματα. Δεν τα βρήκα 
όμως. 


ος. 


Πολλή επανάληψη και πο- 
λύ επιστροφή στη αρχή. 


ὁ δ. 


Ι π8νθ πο ἴἶπιο {οί ἴπθ 
ΠΙΟΠΚΘΥ Ριδ8ἱΠθ6Ρ8. 


ο 2. 


Δεν αποτελεί τίποτα το 
ξεχωριστό. 


2 


Λίγα πράγματα αξίζουν. 
Οι τελικοί κακοί δεν είναι 
από αυτά. 


ᾷῖ 
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πρώτη µου επαφή µετακαρτ - 
ήταν και η τελευταία µου. Πριν ------τςσ- 


από πολλ χρόας ύρω στα 18) 

όταν στην ι ον µου πατρί- 
δα, την Θεσσαλονίκη,είχα πάει µε την 
παλιοπαραία -παιδάκια του Δημοτικού 
η στο διπλανό Λούνα Παρκ για να 
κ φον κίνηση. Οχι, οι γυναίκες δεν 
μας ενδιέφεραν τότε! Το ίδιο περίπου 
συμβαίνει καὶ µε τον Μαἴίο και τον | υἱοί 
αν και εδώ υπάρχει και µία πριγκήπισσα. 
Τέλος πάντων µας έπιασε πάλι η πολυλο- 
γία και δεν σας είπαµε ότι αυτό είναι 
πραγματικά ένα παιχνίδι ηµιεξοµοίωσης 
αγώνων καρτ όπου πρωταγωνιστούν 
όλοι οιτρανοί ήρωεςτης µυθικής σειρά 
των Μαίίο της Νἰπίοπαο. Επειδή µπορε! 
μερικοί από εσάς στο Δημοτικό να μην 
είχατε σχέση µε τα καρτ σας λέω λοιπόν 


Κάνουν το καρτ σας να Χοροπηδέει ή να πλαγιολισθαίνει 


. σπα - 


σ[/ϱΓΗ 


ο] 1! πι [μι [ή 


ο. 
ο μδεωσώο κ 
«4 


Βλέπετε από 
τον καθέφτη 


Οδήγηση και 
Πάγωμα 


επιλογή ορίίοης 


ότι είναι µικρά αυτοκινητάκια, ένας με- 
ταλλικός σκελετός µε ρόδες που τρέχει 
διαολεµένα σε κλειστές στροφές και 
έχει πολύ γέλιο. Αυτό µέχρι να 
τουµπάρετε που- 
θενά βέβαια. 
Το παιχνίδι της 
Νἰπίθηάο υπό- 
σχεται το ίδιο γέ- 
λιο χωρις όµως 
κανέναν κίνδυνο 
χα την υγεία σας. 
ρώτα είναι οι 
ήρωες που παίρ- 
νοὺυν µέρος; οι 
αδελφοί Μαγίο και 
| μἱοί είναι το ίδιο 
Ἱκανοί και σταθεροί 
οδηγοί, εγώ όµως 
τιµάω τον Υοβηἱ 


μάλιστα 
ρη επιτάχυνση από 


να επι- 
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Φρενάρισµα 


Επιτάχυνση και ορίῖοηςφ 


µεγάλη και θα 
σας αφήσει 
. Οτιτο | στην σκόνη 
3 . τους. 
ο. Τέλος υπάρ- 


χουν και οι µι- 
κροί, ο Κοορᾶ 
Τ{οορα8 δηλα- 
δή και ο Το8ά 
που δεν θα 
τους ζηλέψετε 
για τίποτε άλ- 
λο εκτος από 
τον έλεγχό 
τους πάνω στο 
αυτοκινητάκι. 
Ετσι το παιχνί- 
δι σας προ- 
σφέρλι διαφο- 
ρετίικους χα- 
ρακτήρες πλουτίζοντας το ζαπιθρἰίΒγ 
του ενώ ταυτόχρονα δίνει 

την ευ- 


Χρήση αντικειμένων 


Κκαιρία στο διπλό, όπου παίζουν δύο άν- 
θρωποιπαίκτες μεταξύτους και εναντίον 
των άλλων,να Χους ή όχιτις ίδιες δυνα- 
τότητες. Φυσικά οι συνδιασμµοί του παι- 
χνιδιού σε επίπεδο ανταγωνισμού είναι 
σχεδόν άπειροι καθώς τα πάντα µπο- 
βας να συμβούν. Και αυτό γιατί έχουν 

ιατηρηθεί όλα τα κόλπα και τα αντικεί- 
μενα, ύπουλα ή µη, που έκαναν την σει- 
ράτου Μαήο στα πασίγνωστα ρΙβίΐουπη 
παιχνίδια του ανεπανάληπτες επιτυχίες. 
Ετσι θα δείτε καθώς τρέχετε για παρά- 
Β µερικά νομίσματα και ροπµ5του- 
βλάκια. Ανάλογα από πού θα περάσετε 
θα εμφανιστούν και τα αντικείµενα σε 
ένα κουτάκιστο πάνω µέρος .- οθόνης. 
Αυτά σας δίνουν “βρώμικες” δυνάµεις 
ενάντια στους αντιπάλους σας. Το βρί- 
σκετε ανήθικο; Μην το σκέφτεστε έτσι 
γιατί κι αυτοί μπορούν να τα χρησιµο- 

ποιήσουν εναντίον σας! 


ΒΟΝυύ5 


' Κεραυνός 
"Κάνει τους αντιπάλους 
ούς νάνους! 
α 

πα έψτε όσο περισ- 
σότερα µπορείτε. 
Φάντασμα 
"Σας κάνει... αόρα- 


Ναι, το οαΠήᾶς περιλαµβάνει ενσωµα.. 
τωµένη µια εντυπωσιακή μπαταρία. Και. 


Ἵ 

ἡ 
νὰ 
μ] 


Υπάρχουν κα! Ροπιως επίπεδα για 
τους πιο ικανούς , 


Θ νυν ων. ϐ 
ο ΤΥΤΟΤ,, 


.- η ανα νσονα 


είναι εντυπωσιακή γιατί σώζει τα σκορ 
και τους χρόνους σας για τις µελλοντι- 
κές γενιές. Σκεφτείτε το εξής: ας πούμε 
ότι είσαστε 14 χρονών και σε 12 χρόνια 
κάνετε το λάθος και παντρεύεστε. Σε 20 
χρόνια λοιπόν από τώρα θα είσαστε περί 
τα 35(ωχ!) και µε ένα παιδάκι περίπου 9 
χρονών. Θα µπορείτε νατου δείχνετετα 
πο σας που κάνατε εν έτει 1998. Καλά 
μιλάμε θα τρελαθεί. Και πολύ οοοί µπα- 
µπάς! Μία λεπτοµέρια µόνο, να θυμάστε 
ότι δεν πρέπει να ανοιγοκλείνετε το µη- 
χάνηµα πολλές φορές γρήγορα γιατί... 
ίσως σβηστούν τα σκορ! 


Το παιχνίδι είναι πολύ απλό 

το και Να πολύ καλό 
ταοῖπα 68Π16, Χρησιμοποείται 

ς ᾿πποᾶο 7 για να κά: 

ρο να στ ο νωρο 

ύ α 

κανένα πρό ο οο. 


δΙπλό όπου η οθό: 
σε δύο ορ όντα 


Ι ένα αριστούργημε τε 
λους χαρακτήρες ο 


-- Ἑ επικ 


Πολύ παιδικό ΙοοΚ. Δεν 
ο ξ µπορείνα δημιουργήσει 
λε Φαιρα αν δεν είσαι 
Ν 6-7 χρονών. 


Ἡ ν ιν) 
Τη] 
Φ κ. ν 
τί ον νο, 
κ. 
όν λ. 


λε. ὦ αλ 
η ΜΗ! 


α-5 ΠΑΙΚΤΕΣ 
του Ν.Αροντηρά 


Μόνο το 9ίτγθεῖ ΕἰᾳΠΙει 2 
στο ίδιο µηχάνηµα έχει 
ανώτερο 68ΠΙΕΡΙ8Υ. 


αν πά 


Το διπλό και το ότι είναι παι- 
χνίδι αυτοκινήτων εξασφαλί- 
ζουν την αιωνιότητα. 


κ 


Υπερβολικά παιδικό γιατους 
σοβαρούς παίκτες. 


χ ἁ ἆ 


Τα εφφέ είναι θαυμάσια αλ- 
λά λείπει η φωνή. 


Ιλ λ.) 


Ενα από τα 5 καλύτερα δι- 
πλά όλων των εποχών ίσως; 


του Λ.Α ροντηρά 


Καλή προσπάθεια αλλά αν 
δεν μπορούν να παίξουν δύο 
παίκτες ταυτόχρονα και εί- 
ναι τόσο εὔύκολο ίσως θα 
έπρεπε να δώσετε αλλού τα 
λεφτά σας. 


ών. 


Το τελειώνετε µετην µία ήτο 
βαριέστε για πάντα 


2. 


Ξεκινάει πολύχρωμο αλλά 
από το 59 επίπεδο και µετά 
σας βγάζει τα µάτια. 


ον 


Υπάρχουν εκείνα τα εφφέ 
του παιχνιδιού που περιµέ- 
ναµε αλλά όχι όλα. 


ανν. 


Παρά τα προβλήματάτου και 
την έλλειψη διπλού είναι 
υπέροχο. 


αΑΜΕΗ 


θρύλος των ηλεκτρονικών καιτο 

θεωρούμενο από πολλούς σαν 

καλύτερο παιχνίδι όλων των 
εποχών χτύπησε καιτο Μαςίει 9γςίεηη. 
Το Ηαίπρονν ΙδίΕπάς ήταν πάντοτε ένα 
πετυχημένο πρόγραµµα σε οποιοδήπο- 
τε 8-Οἴΐ μηχάνημα κι αν εμφανίστηκε και 
το Μθδίθ: 9γθῖθπι δεν αποτελεί εξαίρε- 
ση. Πρώτο χαρακτηριστικό που µας χα- 
ροποίησε είναι η ταχύτητάτου. Το πρό- 
γραμμµα είναι γρήγορο ακόµα και σε κα- 
ταστάσεις οπου αντιμετωπίζετε µία δε- 
κάδα αντιπάλων που αν και δεν εἶναι µε- 
γάλα 5ρήΐθς είναι πολύχρωμα και γρή- 
γορα. Το ανθρωπάκι σας εκτοξευει τα 


Υπάρχουν και ιπτάµενοι κίνδυνοι 
εκτός από επίγηοι. 


ουράνια τόξα του όπως και στο ηλεκ- 
τρονικό ενώ αν µαζέψετε τα σωστά 
αντικείµενα και πολλούς πόντους χωρίς 
να χάσετε κάποια ζωή θα ρίχνετε ἑνα 
διπλό τόξο που ξεδιπλώνεται πιο αργά 
αλλά φτάνει πιο µακριά και όπως πρέ- 
πει να ξέρετε (το παιχνίδι είναι κλασικό 
και αυτά τα πράγµατα θα έπρεπε ήδη 
να τα γνωρίζετε) αυτό σκοτώνει τους 
εχθρούς σας ήτους παγιδεύει απλά αν 
βρεθούν από κάτωτου. Αν οήρωάς µας 
τώρα πηδήξει πάνω στα τόξα αυτά 
γκρεµίζονται σκοτώνοντας κακούς και 


αν πο ον ο μμ τν ος πο ντ. 


Τα Ρβοκαγοωπάᾶάς όσο περνούν τα επί- 
πεδα γίνονται όλο και πιο ανιαρά. 


παίρνοντας Όοηπυς ενώ µπορεί να περ- 
πατήσει πάνω τους και όπως βλέπετε 
στις φωτογραφίες µας αυτός είναι ο 
τρόπος γιανα ανέβει όλο και ψηλότερα 


Τα πρώτα επίπεδα είναι πλού- 
σια σε μα ανο µε υπέροχα 
Ρβοκογουωπάς. 


στα επίπεδα. Υπάρχουν 8 από 
αυτάτα οποία χωρίζονται σε µι- 
κρότερατµήµατα και στοτέλος 
του καθενός εµφανίζεται ο µέ- 
γας κακός. 


Και η ιστορία του ΒωβΡΙ ΒοΒΡΙΘ συνε- 
χίζεται. 


Φανταστικά γραφικά (του- 
λάχιστον στα πρώτα 3 επί- 
πεδα), γρήγορη κίνηση ακό- 
μα κι όταν εμφανίζονται 
πολλά αριῖῖος ταυτόχρονα 
και αυξανόμενο επίπεδο 
δυσκολίας. 


Οἱ τελικοί κακοί είναι πολύ 
εύκολοι και δεν έχουν αρκε- 
τή κίνηση. Άσε που δεν πα(- 
ζει διπλό και είναι τόσο εύ- 
κολο που γρήγορα γίνεται 
βαρετό. 


Ο Βοπά επέστρεψε. Οπως έπρεπε νατο 
περιμένετε σε ένα απομακρυσμένο νη- 
σίτης Καραϊβικής υπάρχει ένας τρελ- 
λός επιστήµονας που: 

α) Εχει δημιουργήσει µία βάση από την 
οποία ελέγχει τους δορυφόρους που 
έχει εξαπολύσει στο διάστηµα µε σκο- 
πὸ να ελέγξει την Γη και 

β) Εχει επίσης κατασκευάσει ένα µηχά- 
γηµα που αναπαράγει όλους τους πα- 
λιούς εχθρούς του Βοπά µε μοναδικό 
σκοπό να τους στείλει εναντίον του. 


Ολόκληρος ο χώρος που πρέπει να 
διασχίσετε. Αρχίζετε από το πλοίο. 


“ΑΧ, γιατί να είµαι ο Βοπα και να 
µην είμαι ο Ροῃᾶ σε κάτι τέτοιες 
στιγμές”. 


ΠΡΩΤΟ ΕΠΙΠΕΔΟ 

Φτάνετε στο πλοίο ανεφοδιασμού µετο 
ὀθίρ8οΚΙ! Πολύ οοοΙ| κίνηση και πρώτα 
πρέπει να σώσετε όλες τις κακόµοιρες 
αιχμάλωτες γυναίκες (όχι δεν είναι 
ὈΤρίστιες). Μετά να τοποθετήσετε την 
βόμβα και να αντιμετωπίσετε έναν 
ογκώδη τύπο µε... το όπλο σας! 
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Είναι καλό να ελέγχεις 
έναν γνωστό χαρακτήρα 
και όχγκάποιο ανώνυμο 
ερτῖῖςθ. Που κατ που µπο- 
ρεί ακόµα και να γελάσε- 

τε µε τα... Κάλια του! 


υΑΜΕΟ ΒΟΝΟ 
ουσ 


ΔΕΥΤΕΡΟ ΕΠΙΠΕΔΟ 

Αφού νικησατε το πλοίο(!) πρέπει να 
περάσετε την ζούγκλα για να βρείτε 
την βάση των δορυφόρων. Πάλι πρέπει 
να ελευθερώσετε τους αιχμαλώτους να 
βάλετε βόμβα και να βρείτε την είσοδο 
στο επίπεδο 9. 


ΤΡΙΤΟ ΕΠΙΠΕΔΟ 

Εδώ πρέπει να φτάσετε µέχρι τον αντι- 
δραστήρα στο κέντρο του ηφαιστίου. 
Υπάρχουν πολλοί στενοί διάδρομοι και 
ακόµα περισσότεροι κίνδυνοι. Αφού τα 
ανατινάξετε όλα προσοχή στον ύπουλο 
κακό... Υογο. 


Μπορεί να μοιάζει µε αεροπλάνο 
αλλά είναι το πρώτο επίπεδο, το 
πλοίο που λέγαμε. 


ΤΕΤΑΡΤΟ ΕΠΙΠΕΔΟ 

Θα μπορούσα να πω ότι εδώ τα πράγ- 
µατα είναι πανδύσκολα. Πρέπει να κα- 
ταστρέψετε το διαστημικό λεωφορείο 
ενώ σας κινηγούν ορδές κακών και οι 
φωτιές από τους κινητήρες του σκά- 
φους. 


ΠΕΜΠΤΟ ΕΠΙΠΕΔΟ 

και τελευταίο. Πρέπει να το σκάσετε 
από το νησί και σας κινηγάει ο “Σαγό- 
νιας”. Είναι ευκαιρία να χρησιµοποιή- 
σετε τις ηλίθιες ατάκες από τα φτηνά 
έργα που βλέπετε. 


Τα γραφικά, αν κάποιος 
Σξαιρέσει την {μι 
8οίθ6η, είναι κάτω από 
το μέτριο. Αυτό θα το 
καταλάβετε από τα 
ερτϊϊῖος που θυμίζουν 
σοπηπιοᾶοτθ 64 στην κα- 
λύτερή περίπτωση. ο 
ήχος τα ίδια και το 
σαπιερί8γ µπορεί να σας 
κοιµήσει. 


. παικτµΣ 
του Λ.Αροντηκρά 


Η εγγύηση που δίνει η 
ΞΕ(Α είναι 90 µέρες. Δεν 
νομίζω να την χρειαστείτε 
όμως! 


κ. 


Παρά τα 5 επίπεδά του 
που δεν είναι και πολλά) 
α σας κουράσει γρήγο- 


ρα. 
οί. 


Όλα τα είχε ο 007 τα µι- 
κρά δργ!ῖθξ του έλειπαν. 


κ. 


Πιάστε έναν «ῥαπιςθς Βοπά 
και πατήστε τον κάτω. Θα 
ακούγεται καλύτερα. 


ας 


Μερικές φορές γελάτε µε 
το ηλίθιο βρετανικό αγγ- 
γού..., έ εννοώ 5ργ[ῖθ 
σας. 
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απαΑικτηΣ 
του Γ.Γρίδα 


Αφού δείτε και την ταινία, 
παίξτε το παιχνίδΙ µε άλλο 
πνεύμα. Δεν νοµίζουµε πως 
θα συναντήσετε δυσκολίες. 
Το όλο παιχνίδι θα σας κάνει 
δικό του από τις πρώτες 
στιγμές. 


Ἡ Ἡ 


Όταν το ολοκληρώσετε είµα- 
στε σίγουροι, πως δεν θα το 
παρατήσετε εύκολα. 


λλ. 


Ποικιλία, µε διάφορα Ώ8οΚ- 
αιοµπά που δεν κουράζουν 
το µάτι. 


δἃ 


Χωρίς να είναι µονότονος, 
αρκετές φορές είναι ευχάρι- 


στος. 
213 


Ούτε πολύ εύκολο, ούτε πο- 
λύ δύσκολο... έτσι όπως 
πρέπει. 


24 ΟΑΜΕΗ 


ο 1962 ο τότε πρό- 

εδρος Κέννεντυ, θέ- κ 

λοντας να εξαλείψει 3 
κάθε µορφή τροµοκρατικών 
ενεργειών εναντίον των Αµερικα- 
γών πολιτών, δημιούργησε µια αντι- 
τρομοκρατική ομάδα για να αντιμετωπίζει 
τέτοιες καταστάσεις. Η οµάδα μπορούσε να 
αντιδράσει σε επιθέσεις από την θάλασσα 
(568), την ξηρά και τον αέρα (ΑἱΙ, | απα). 
Ετσι, η ομάδα ονοµάστηκο ΝΑΝΥ 9ΕΑἱ 5. Γί- 
γετε µέλος της φοβερής αυτής ομάδας και 
ακολουθείστε την σε µια αλυσίδα από απο- 
στολές, από την διάσωση ομήρων µέχρι την 


Το σήµα που φοράτε στο πέτο σας, 
αυτό που διακρίνει την ομάδα σας. 


καταστροφή τροµοκρατικών οργανώσεων 
στην πιο 

Αν κοιτάξουµε την εποχή που πρωτοείδαµε 
αυτό το παιχνίδι στις οθόνες των υπολογι- 
στών (δεν μιλάμε γιατις κονσόλες), θα κατα- 
λάβουμε ότι το παιχνίδι είχε καθαρά προπα- 
γανδιστικό σενάριο. Ηταν η εποχή της ρήξης 
µεταξύ των Ηνωμένων Πολιτειών και του Λι- 
βάνου. Πέρα όµως από το σενάριο που δεν 
ενοχλείτους ειρηνιστές πλέον, αποτελεί κά- 
τιτο συνηθισμένο για την σηµερινή εποχή. 
Εχουμε να αντιμετωπίσουμε ένα καθαρά 
φηοοἱ ΄ΘΠη μρ παιχνίδι, που λίγω όµωςτου χα- 
ρακτήρα του και της ποικιλίας των αποστο- 
λών του είναι πολύ ενδιαφέρον. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι αρκετά λε- 
πτοµερή, µε όµορφη παρουσίαση και διάφο- 
ρες στατικές εικόνες που δημιουργούν µια 
µικρή ποικιλία. Η κίνηση είναι απαλή όσο 
φρῄΐθ5 και αν βρίσκονται στην οθόνη (είναι 
πολλά ορισμένες φορές, πιστέψτε µε), όσο 
µεγάλα και αν είναι αυτά. Τα θ8οκοΓοµπά 
γραφικά είναι ποικίλα ανάλογα µε την απο- 
στολή (την πίστα ουσιαστικά) που παίζετε. Ο 
ήχος εἶναι καλός χωρίς να ενοχλεί τον παί- 


ή µάλλλον σκοτώστε 
χωρίς να ρωτάτε... 


π ' 

ον Ἀ αλ 

κτη, ποικίλος και συνε- 

Ἱ χώς “βρίσκεται παρών”. 

Δεν υπάρχει ούτε µια στιγµή 

στο παιχνίδι που να µην υπάρ- 
ει ήχος, 

Εκείνο όµως που συναρπάζει είναι το 
σαπιθρΙ8Υ. Το παιχνίδι παίζετε ευχάριστα και 
µπορεί κανείς να προχωρήσει αρκετές πί- 
στες από την αρχή, χωρίς να αντιμετωπίσει 
ιδιαίτερη δυσκολία, φτάνει να αρχίσει να 
προσέχει ορισμένα σηµεία στις πίστες που 
όπως κάθε έντιµο [ιοί ΄ΘΠΊ 1 έχουν κάποιο 
Ιδιαίτερο βαθµό δυσκολίας, Ο βαθμός δυ- 
σκολίας αυξάνει σταδιακά, αλλά καιπάλι δεν 
υπάρχει κάποια αποστολή που να είναι ακα- 
τόρθωτη, που να µην µπορείτε να παίξετε. 
Αυτό σίγουρα αποτελεί ένα από τα θετικότε- 
ρα σηµεία του παιχνιδιού. 

Ο χειρισμός είναι απλός, χωρίς πολύπλοκες 
κινήσεις (τι περιμένατε άλλωστε, θΏοοί 'ΘΠῃ 
μρ είναι). Κατά την διάρκεια του παιχνιδιού 
πέρα από τα όπλα καιτις ζωές που έχετε θα 
βρίσκετε κιβώτια µέσα στα οποία θα παίρνε- 
τε χρήσιμα όπλα, όπως εκρηκτικά, επαναλη- 
πτικές καραμπίνες, αυτόματα οπλοπολυβό- 
λα και βαθμούς για να µπορείτε να ανταπε- 

έλθετε στις ανάγκες των αποστολών. 

ποιαδήποτε επαφή κε τον αντίπαλο σηµαί- 
γει θάνατο και φυσικά απώλεια ζωής και χά- 
σιµο των όσων αντικειµένων που έχετε πάρει 
µέχρι εκείνη την στιγµή. Οι αποστολές είναι 
ποικίλες, κάτι που δεν πρόκειται να κάνειτον 
παίκτη να χάσειτο ενδιαφέρον του. Αλλά κα- 
µία από τις αποστολές δεν είναιτέτοια ώστε 


Σκοτώστε και 


να µην µπορεί ο παίκτης να την ολοκληρώ- 
σει. Από όποια πλευρά και να δείτε αυτὀ το 
παιχνίδι πέραν του σεναρίου, πιστεύουμε ότι 
θα σας κατακτήσει. 


ἴσως θά έπρεπενα ἄλλάξει η 
Οοε8βη το σενάριο... άλλωστε 
είναι εκτός χρόνου. 


Ποικιλία στις Πίστες που κά. 
νουν τον παϊκτῃ να µην επα- 
ναστατεί βλέποντας συνεχώς 
τα ίδια σκηνικά. Εύκολο 
68ΠΙΘΡΙ8Υ, όχι όµως τόσο 
ὥστενατο ολοκληρώσει ο 
παίκτης µέσα σε µια µέρα. Αρ: 
κετά αντικείμενα που σας κά- 
νουν την “ζωή” εύκολη. 


ν 8 Ῥοπυς τα 
Όπο ῇ αι µε την Ἐν ρά. που 
ἤπορε τεναταεπιλέξετεη κ -υ--Οὺὸ- ον σα Ἐ 

πιτάχυνση που θα σας σ 
ασ για να κάνετε ᾖ 


λους εκείνους τους ελιγ- 
μούς που θα σας σῷ σουν 
ιεσα στα δεκά- 


:το [856 
λος αν ν αι ο ο μρ μόνο β 


-- ολους, που συνα 
αλλά µε την διατρητικήτοι 
ναµη µπορείνα 

στο περα 3 1έ) 

την οθόνη. Υστερι 


θισµένο στα 
που έχει 


Δεν έχω παίξει καλύτερο 
βΠποοῦοεπιω ΝΕΡ. Βέβαια 


νια αλλά νι 

δεν είναι από 

Εξάλλου το 

μα ίδι τα έχει όλα, µέχρι και 
ογή για διπλό. 


»-- 


δι 


ιν 


περίφημο επήτεδο µε 
ας που αν - να κατα. 
Ψετε για να προχωρήσετε. 


"όπλα που προσφέρει δύσκολο γιατί οι. 


κακοί ιν την οθόνη και δεν πρέ 
να στηρίζεστε τεχνολογική υπερ 
χήτου σκάφους οὔΡλλά 

σας ικανότητες. Αυτό το κάνει εξάλλο 
καιτο καλό παιχνιδι που είναι. 


άστις ατομικός 


ΓΕΝΙΚΗ 


Καλύτερο 
θΠοοίΐ’θπι µρ 
του ΝΕΘ 
µέχρι στιγµής. 


ΗΝ χη 


Θα παίζετε µέχρι να το τε- 
λειώσετε. 


ΓΗ ΦΙΚΗ 


Μεγάλοι τελικοί κακοί και 
σωστά Ρβοκᾳγουπαφ. 


Πάντοτε ήταν το αδύνατο 
σηµείο του ΝΕΕΡ. 


ΡΗΜΕΡΙ ΛΥ 


Πόσο να βαθµολογήσω το 
καλύτερο; 


ΦΟΣ 
{ λλοβς 
ΤΤΤΤ 
ατ-θ ΠΑΙΚΤΕΣ 
του Α.Ξλγοράρη 


Δείετο 


πριν το αγοράσετε. 


κ λ. 


Εάν παίξετε διπλό, θα σπά- 
σετε πλάκα (εκτός από το 
4ΑΜΕ ἄΕΑΒΗ σας). 


ὁ νν 


Μικρά 5ρ/ἱ85, και τις περισ- 
σότερες φορές δεν καταλα- 
βαίνετετι γίνεται. 


νά 
Μπρρ-μπρρ. Πριτς-πριτς. 


λα 


Δύσκολο στο χειρισμό του 
αυτοκινήτου. 


ΦΥ 


ριν από πολύ - πολύ καιρό, εµ- 
ανίστηκε στα ηλεκτρονικάδικα 
να παϊχνίδί (υποτίθεται) ιαί!γ, 


στο οποίο βλέπατε την πίστα των αγώ- 


νων από Ψηλά, και κάποια µικροσκοπι- 


κά αυτοκινητάκια να κόβουνε βόλτες 
γύρω - γύρω. Όλῶς παραδόξως, το 
παιχνίδι έγινε επιτυχία ξετρελλαίνοντας 
όλον τον κόσµο. 

Μετά από αρκετό καιρό, έσκασε μύτη 
και στους υπολογιστές, σε διάφορες 
εκδόσεις. Η αυθεντική, ήταν αυτή που 
ἀκούγε στο όνοµα ΝΑΝ-ΙΠΟΝΜΑΝ΄8 
ΘΙΙΡΕΒ ΟΕΕ ΒΟΑΌ. Μετά από ακόµα 
περισσότερο καιρό (ίσως γιανα σιγου- 


Βγείτε πρώτοι, και δείτε τι σας περιμένει! 


ρέψει η εταιρεία τη χαζοµάρα που θα 
έκανε), εμφανίστηκε Καιστις κονσόλες. 


Κακό αυτό! Το παιχνίδι είναι απλό. Εί- 
στε ο ένας από τουςτέσσερις οδηγούς 
που λαμβάνουν µέρος σε αγώνες ανώ- 
µαλου δρόμου, οδηγώντας ημι- φορτη- 
Υά. Όπως καταλαβαίνετε, αυτό που 
πρέπει να κάνετε είναι να κάνετετο γύ- 


ροτης πίστας 5 φορές, και (φυσικά) 
να τερµατίσετε πρώτοι. Αυτότοτε- 
λευταίο, σηµαίνει ότι πρέπει να χρη- 
σιµοποιήσετε εκτός απότις ικανότητές 
σας, καιόποια άλλη “βρωμιά” χρειά- 
ζεται, ούτως ώστε να αναγκά- 
σετε τοὺς αντίπαλούς σας 
να μείνουν πίσω και να "ϕφά- . 
νε”τη σκόνη σας. Τιεννο- 
ούμε όμως όταν λέμε 
“βρωμιά”. Λοιπόν, το θέµα 
είναι ιδιαιτέρως απλό. Ἡ 
πιο χρήσιμη καιπιο ευκολό- 
χρηστη “βρωμιά”, είναι να 
χρησιµοποιήσετετα πῄτος. Τα 
ηίτος είναι κάτιχαζούλικα µείγµα- 
τα, που όταν αποφα Ἑ να τα χρησι- 
µοποιήσετετο κακόµοιροτο φορτηγάκι 
σας εκτινάσσεται μπροστά µε τρομερή 
Ας αι πάλι) ταχύτητα. Αλλες 
ρωμιές, είναι οἱ παλιές, καλές και γνω- 
στέςτακτικέςτου στυλ: “Σπρώξετον να 
πέσει µέσα στο λάκο και να υποφέρει, 
χα, Χα, χα”. Και αν όλα αυτά τα χρησι- 
µοποιήσετε σωστά, δεν νομίζω ότιθα. 
έχετε και Ιδιαίτερο πρόβλημα να τε- 
λειώσετε τις 16 πίστες του παιχνιδιού, . 
οφ: καικαλύτεροι αἴιώ όλους, ήν 
α γραφικά του προγράµµατος είναι 
επιεικώς χαζά, µε αν φορ- 
τηγάκια να τριγυρνάνε στην οθόνη του 
ΘΑΜΕ ΘΕΑΒ, µε απο ας μα- 
ζευτούν 2-8 φορτηγά στο ἴδιο σηµείο, 
να γίνεται “Ο” χαμός. Οι πίστες είναι 
µέτρια σχεδιασμένες, κρατώντας όλα 


Λεφτά έχουµε, ψώνια θα κάνουμε... 


τα βασικά χαρακτηριστικά του ηλεκ- 
ο οιο την άλλη, ο ήχος είναι 
επίσης μέτριος, πράγµα που όπως κα- 
αλά, νετε δεν προσθέτει στο παιχνί- 
δι. ο αλ μον. υπάρχει η δυνατότητα 
να παίξουν δύο παίκτες, και φτιάχνουν -- 
κάπως τα πράγματα. ο 


Εχει καλή προϊστορία 
λα Θα γελάσετεπολύ }Ἱ 
αν βέβαια παίξετε διπλό). 


π 


Μέτρια γραφικά. και 
τόσο κ... ήχος.  οκολο 
στο χειρισμό. -- 


Είσαστε το απόλυτο ον... τι άλλο θα ήθε- 
λε κάθε άνθρωπος; Εστω και για µια στιγ- 
µή στην ζωή του και ποιος δεν θα ήθελε 
να πρι τον ρόλο του Δημιουργού ενός 
καινούριου κόσμου. Η ευκαιρία αυτή σας 
δίνεται ακόµα µια φορά µέσα από την µι- 
κρή οθόνη του ΑΠΙΘΡΟΥ. Και λέω ακόµα 
µια φορά γιατί το συγκεκριµένο παιχνίδι, 
το Ρορμίους έχει γνωρίσειτις άπειρες µε- 
ταφορές σε όλατα είδη υπολογιστών. 
Η υπόθεση είναι λίγο πολύ γνωστή. Ανα- 
λαμβάνετε να δημιουργήσετε έναν και- 
νούριο κόσµο, όντας Θεός του καλού και 
παράληλλα να οδηγήσετε τους ακόλου- 
θους σας σε µιαιερή εκστρατεία εναντίον 
των αντιπάλων σας, στον Αρμµαγεδδών 
(την απόλυτη µάχη µεταξύ καλού και κα- 
κού). Υπάρχουν 5000 κόσμοι για να κατα- 
κτήσετε, είναι πολλοί, τίποτα δεν είναι εύ- 
κολο. Αλλωστε ποιος αν όν το να εκ. 
ιν -- εός είναι εὔκολη 
ή. υπό- 


Ἔ τον λαό σας και οργανώ- 
ἃ πριν τον 


ως αναπτυχθεί 


θεση; 
Ἱ οοΥ ξεπερνάει τις δυνατότητες 
[ου µε αυτό το παιχνίδι. Πλέον οι εται- 

ίες φαίνεται ότι έχουν αρχίσει να ασχο- 
ται σοβαρά µε την δηµιουργία παι- 
Χνιδιών για αυτό το ΠαΠά-ΠθΙά µηχάνηµα 
καϊτα αποτελέσµατα είναι καταπληκτικά. 
Ἄεν λείπει τίποτα από το παλιό, καλό 
Ροριυἱοις που σίγουρα όλοι ξέρετε. Ολες 
εκείνες οι επιλογές που σίγουρα θυμά- 
στε... Μπορείτε ακόµα, ύστερα από τόσα 
Χρόνια από την πρώτη παρουσίαση του 
σε υπολογιστές, να σηκώσετε και να χα- 


µηλώσετε την γη, να δημιουργήσετε βάλ- 
τους, ηφαίστεια, σεισμούς, βροχές από 
Φλόγες, πλυμµήρες, τους απόλυτοὺς πο- 
λεμιστες του λαού σας (ιππότες) καὶ φυ- 
σικά την τελική µάχη, τον Αρμαγεδδών. 
Όσον αφορά τα γραφικά είναι καταπλη- 
κτικά. Πολύ απλά θα σας πούμε ότι είναι 
τρισδιάστατα και πολύ ευκρεινή, καθώς 
φαίνονται µε απόλυτη λεπτομέρεια όλες 
οι διακυμάνσεις του εδάφους. Η κίνηση 
είναι πολύ καλή καιθατην συναντάτε συ- 
νέχεια καθώς θα µετακινείστε απαλά από 
οθόνη σε οθόνη, καθώς οι διαστάσεις του 
8ΠΠΘΡΟΥ δεν επιτρέπουν να υπάρχει µια 
ενιαία οθόνη συνεχώς (ας µην παραπο- 
γιόµαστε όµως). Ο ήχος ακολουθείτα 
ίδια επίπεδα µε ατµοσφαιρικούς ήχους 
και πολλά ηχητικά εφφέ που ακούγονται 
κυρίως σε µεγάλα γεγονότα (φυσικά φαι- 
γόµενα συνήθως που εσείς προκαλείτε). 
Υπάρχει ένα πλήθος κόσμων που µπορεί- 
τενα κατακτήσετε (5000 συνολικά) µε αυ- 
ξανόμενο ομό δυσκολίας ενώ 
κάθε φοράπου κατακτάτε 
και από έναν κερδίζετε 
έναν κὠδικό (το όνοµατου 
κόσμου) που µπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε την επό- 
µενη φορά που θα παίξετο. 
Είναι πολύ φυσικό όπως κα- 
ταλαβαίνετε να µην µπορέ- 
σετε να ολοκληρώσετε αυτό 
το παιχνίδι στρατηγικής αµέ- 
σως, ίσα-ίσα θα χρειαστείτε 
ίσως και µήνες γιαυτό ήταν 
αναγκαία και η χρήση του 
Ρᾷ85δννοία. 
Το µόνο σίγουρο είναι ότι το 
συγκεκριµένο παιχνίδι θα ξυ- 
πνῆσει παλιές αναμνήσεις 
στους παλιούς και θᾳ καταπλήξει τους 
καινούριους, που θᾳ τολμήσοῦν να έρ- 
θουν αντιμέτωποι µε την φοβερή ευθύνη 


της δημιουργίας ενός κόσμου καιτης. 


αντιµέτωπισης του απόλυτου κακού συγ- 


᾿χρόνως. Σίγουρα θα ενθουσιαστείτε µε 


το καταπληκτικό αυτό παιχνίδι στρατηγι- 
κής που θέτει καινούρια πρότυπα για το 
ΠΠΕΌΟΥ. 


Τρισδιάστατα γραφικά, 
ος ο επλογές που υπήρ- 
μπα στις υπόλοιπες εκ- 
όσεις, ομαλό Φ8ΠΙΕΡΙ8Υ, 
µεγάλο σε μέγεθος. 


Δύσκολο αρχικά µε επιλο- 
γές ποῦ ἵσως Ἠπεβδέψουν 
τους καινούριους παίκτες, 
θέλει χρόνο να το συνηθί- 
σετε. 


απ ΠΑΙΙςΤΗΣ 
του Γ.Γρίδα 


Είναι πανέμορφο, 
είναι το πρώτο παιχνίδι 
στρατηγικής για 48ΠΙΘΡΟΥ, 
θατο αγαπήσετε. 


ιν ὖν δὐν ον κό, 


πππαπ Ἡ 


Μπορείτε να το παίζετε γιά 
πάντα. Πέντε χιλιάδες κό- 
σµοι δεν είναι λίγοι. 


πα Ἡ 


Όμορφη κίνηση, τρισδιάστα- 
τα γραφικά και µε αρκετές 
λεπτομέρειες. 


Μπ Ἡ 


Ατµμοσφαιρικός ήχος, αλλά 
σίγουρα έχουµε ακούσει και 
καλύτερους. 


πσοα 
Δυσκολούτσικο, θέλει χρό- 


νο, αλλά το επίπεδο δυσκο- 
λίας ανεβαίνει σταδιακά. 


σΑΜΕΗ 
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Μεγάλο όνοµα αναμφισβή- 
μρν καιτο πρόσωποτου 
Κόννερυ στο εξώφυλλο το 
κάνει ο. για κάθε 

σον µόνο σαν πα- 
κέτο διαθέτει οµορφιά. Κα- 

τά τ΄άλλα είναι πολύ µέτριο 
και πιάνει γρήγορα πάτο. 


Ε)΄ 
Χάνω πολύ εύκολα και 


εκνευρίζοµαι το ίδιο 
γρήγορα. 


ε.α) 
Κάπου προς το µέτριο και 


το αργό κυμαίνεται η 
απόδοση του. 


113 
Πολύ καλή η εισαγωγική 


µουσική αλλά τίποτα 
περισσότερο. 


ελ 


Και ξαφνικά γίνεται αργό 
και ολο τν ΜΠΑΜΙ 
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λοι ξέρετε το γνωστό παιχνίδι. Και 

αυτό γιατίξέρατε νωρίτερα απότο 

κινηματογραφικό έργο και ακόµα 
νωρίτερα από το πετυχημένο βιβλίο. Αυτό 
το τελευταίο µπορεί να µην το ξέρετε βέ- 
βαια.Όπως δεν θα ξέρετε ότιτο βιβλίο εἷ- 
χε κακό τέλος και το έργο καλό. Τι να κά- 
νουµε, ευτυχώς που το φινάλε στο παιχνί- 
δι εξαρτάται από εσάς. Το παιχνίδι όµως 
δεν είναι καθόλου περιπέτεια όπως ίσως 
θα μπορούσατε να υποπτευθείτε λόγο της 
προιστορίας του. Είναι ένα απλό υποβρύ- 
χιο 5Ποοί΄θπι µρ όπου το πρωταγωνιστικό 
8ρήΐθ είναιτο σκάφος σας και όλατα υπό- 
λοιπα παίζουν απλώςτον ρόλοτου αντιπά- 
λου. Αυτά είναι άλλα υποβρύχια, νάρκες, 
βόμβες βυθού αεροπλάνα, πάγους και µε- 
ταλλικά εµπόδια όπου δεν χρειάζεται να 
σας πω ότι η παραμικρή επαφή σας µειώ- 
γει την ενέργεια (η οποία σημειώνεται σε 
µια µπάρα η οποία µικραίνει συνεχώς) και 
στο τέλος απλά χάνετε. Τότε βλέπετε το 
θλιβερό µήνυµατης καταστροφής σας και 
αν αυτή δεν ήταν η τελευταία σας ζωή θα 
ανακαλύψε- 
τε ότι γυρί- 
ζετε πίσω 
στο επίπεδο 
και αυτό ε{- 
ναι εκνευρι- 
στικό. Στην 
υποτυπώδη 
οθόνη µε τα 
στοιχεία του 
σκάφους 
σας στο κά- 
τω µέρος 
της οθόνης 
βλέπετε και 
έαυπου- .. υἨ- 
πώδες ρα- μέν | 
ντάρ που 
υποτίθεται 
ότι σας δεί- 
χνει την θέ- 
ση των αντι- 
πάλων σας. 
Τώραποιος τα προλαβαίνει όλα αυτά...Και 
αυτό γιατί ενώ το σκάφος σας κινείται αρ- 
γά (ακόµα και µε τα Ώοπυ5 που τυχόν µα- 
ζεύετε) οι περισσότερες εχθρικές βολές 
κινούνται πολύ γρηγορότερα και µερικές 
µάλιστα είναι και τηλεκατευθυνόµενες. Λί- 
γο έλεος ρε παϊδιά. Φυσικά υπάρχουν και 


λαβή σουτ, 
εν ων Πολ. νὰ 


πο. η 


δικές σας βολές που µπορείτε να τις κα- 
τευθύνετε αλλά δεν θα έχετε τον χρόνο. 
Τελικά το προγραμματάκι µας αδίκησε 
στον τοµέα του 6ΒΠΙΘΡΙΥ, κάτι που η 
ΝΙπίθπαο δεν µας είχε συνηθίσει ιδιαίτερα. 


Έχει καλή μουσική. 


Δύσκολος χειρισμός. Δύσκο- 
λο οἈπιθρί8γ. Κακό σοΙ!/δίοηυ 
ἀεῖθοῖίοη. ΄Άσχημα γραφικά. 


κινηματογραφικές ταινίες είναι µια από τις 

ειδικότητες της Ο0σθ8Π. Για ακόµα µια φορά 
λοιπόν, πήρε το σενάριο µιας από τις ταινίες που 
είχαν καλες εισπράξεις, τουλάχιστον στο εξωτε- 
ρικό και κατασκεύασε το οµόνυμο παιχνίδι. 
Σεναριακά τα πάντα ανήκουν στην ταινία. 0 
Βοῦοσορ γυρίζει στο παλιό Πεἰτοί. Τα πράγματα 
πάνε απὀ το κακό στο χειρότερο κακθώς τα πά- 
ντα ελέγχονται από τον διεφθαρμένο οργανισμό 
0.6:Ρ., αλλά η µεγαλύτερη απειλή είναι ένα νέο 
χημικό προϊον µε τον κωδικό “Νικο”. Εσείς πρέ- 
πει να ανακαλύψετε το εργοστάσιο του Θαἴπ, που 
είναι υπεύθυνος για την παραγωγή του και να 
εξολοθρεύσετε τους πάντες καιτα πάντα. 
Πρόκειται για ένα κλασσικό ραίίοιπι 5Ποοί΄θπη 1ρ 
που ακολουθεί το πρότυπο των υπόλοιπων στην 
κατηγορία του. [Ποια είναι η τακτική που πρέπει 
να ακολουθή- 
σετε; Πρώτα 
πυροβολείτε 
και µετά ρωτά- 
τε (ή τουλάχι 
στον) βλέπετε 
αν χτυπήσατε 
το σωστό δρήἰθ 
που Ἅµκινείτε 


Τ. πηονίε αααρἰαίίοης πάνω σε πετυχημένες 


στην οθόνη. 
Στην συγκεκρι-  Σκοτώστε χωρίς να ρω- 
µένη περίπτωση. τήσετε γιατί... 


δεν νομίζω να 

αντιμετωπίσετε πρόβλημα γιατί οι “κακοί” της 
υπόθεσης κινούνται, ενώ οι πολίτες κάθονται ακί- 
νητοι και κουνούν απλά τα χέριατους στον αέρα. 
Τα γραφικάτου παιχνιδιού κινούνται σε πολύ κα- 
λά επίπεδα και µε αρκετή λεπτομέρεια. Υπάρχουν 
πολλά αρῄϊθ5 αρκετά συχνά στην οθόνη που κι 


νούνταιταυτόχρονα, χωρίς αυτό όµως να εµποδί- 
ζει την κίνηση του. Τα αοκατοµπά γραφικά που 
κυριαρχούν είναι οι άποψη των κτιρίων του μέλ- 
λοντος στην πόλη Ὀείτοῖί καιτο εργοστάσιο όταν 
εισχωρίσετε σε αυτό. Πέρα από την εισαγωγική 
οθόνη υπάρχουν και κάποιες άλλες στατικές εἰ- 
κόνες, συνήθως στην αρχή καιτο τέλος µιας απο- 
στολής που είναι αρκετά ενυπωσιακές για τα επί- 
πεδα του ἄαΑπΙΕΡΟΥ. Δυστυχώς όµως, ο ήχος δεν 
είναι και τόσο ικανοποιητικός. Ορισμένες φορές 


τν 
' 

.. } 
3 - 


ο ο ᾱ--- 


- 


ος να. 


Ο ασηµένιος ήρωας επιστρέφει 
για άλλη µια φορά. 


το θέµα της μουσικής που ακούγεται συνε- 
χώς στο παιχνίδι γίνεται εκνευριστικό και 
αποσπά την προσοχή του παίκτη µε αποτέ- 
λεσµα να χάνει κάποια ζωή επειδή τον απα- 
σχολεί η μουσική και πως θα την κλείσει για να 
µην ενοχλείται. 

Το παιχνίδι όµως είναι πολύ δύσκολο. Δεν προ- 
λαβαίνει κανείς (τουλάχιστον τις πρώτες φορές 
που παίζει) να καταλάβει το πόσο λίγο έχει παίξει 
και ήδη έχει χάσει το λιγότερο µια ζωή. Συνεχώς 
στην αρχή δεν υπάρχει περίπτωση να μπορέσετε 
να φτάσετε στο τέλος της πρώτης πίστας χωρίς 
να έχετε χάσει το µεγαλύπερο αριθµό των ζωών 
σας. Το πιο εκνευριστικό όµως είναι ότι όχι µόνο 
θα χάνετε, αλλά θα είστε αναγκασμένοι να παίζε- 
τε την πίστα από την αρχή, κάνοντας ουσιαστικά 
τα ίδια πράγματα και χάνοντας πολύτιμες ζωές. 
Τις περισσότερες φορές οι αντίπαλοιθα σας χτυ- 
πούν από πολλές µεριές χωρίς να µπορείτε να 
αντιδράσετε, καθώς έχουν το κακό συνήθειο να 
χτυπούν και να κρύβονται κάτω από τους υπονό- 
μους, 

Στις κινήσεις που µπορείτε να κάνετε έχει προ- 
στεθεί και αυτή της σύλληψης των κακοποιών 
που θα βρίσκετε σε ὀλεστις πίστες, κάτιπου πρέ- 
πει να κάνετε. Υπάρχουν για το δύσκολο έργο 
σας, διασκορπισμένα στις πίστες ειδικά κουτιά µε 
όπλα και άλλα χρήσιμα αντικείµενα που σίγουρα 
θα βοηθήσουν την κατάσταση. Μαζέψτε τα µή- 
πως και μπορέσετε να προχωρήσετε παρακάτω. 
Από κάθε άλλη άποψη το παιχνίδι είναι αρκετά 
καλό, άξιος διάδοχος των προηγούμενων πιονίε 
αααρἰαίίοης που έχει δημιουργήσει η Οο8αΠ. 


Είναι σίγοµρα Μαλό, µε αρκετά 
ομορφα νγραάφικα. 


Πολύ δύσκολο παιχνίδι, 
πρέπει να πωίάσπες από την 
αρχήτις Πίστες ὅταν χάνε- 

τε και έχει εκνεὑριστική 

μουσική. 


ΓΕΝΙΚΗ 


Αρκετά καλό πιονίθο αααρί8- 
Ἡοη, όπως µας έχει συνηθί- 
σειη Οο88η. 


ΠΝΤΗΧΗ 


Αν ξεπεράσετε το επίπεδο 
δυσκολίας, θα σας αρέσει 
αρκετά. 


ΓΡΗΦΙΚῃ 


Δεν υπάρχει τίποτα το συ- 
ναρπαστικό, απλά συνηθι- 
σµένα γραφικά και Ρ8οΚ- 
σΓουπάς. 


Συχνά γίνεται 
εκνευριστικός. 


ΡΗΜΕΡΙΛΥ -- 


Αν ήταν λίγο πιο εύκολο, 
ίσως τα κατάφερνε καλύτε- 


ρα. 
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ΙΙΡΕΠΗΙ[[ή ΠΕΥΙΕΙΝ 


απ ΠΑΙΚΤΗΣ 
του Γ.Γρίδα 


Δεν είναι ότι καλύτερο θα 
μπορούσε να ήταν για το 
μηχάνημα αυτό! 


ΗΝΤΙΧΗ ἁάα 


Παίζεται ευχάριστα αρκετές 
φορές, και ειδικά όταν 
συνηθίσετε το σαβπιθρΙ8ύγ 


ΓΡΗΦΙΚηΗ κκ 


Τουλάχιστον υπάρχει ποικι- 
λία στα γραφικά, µε ένα πλή- 
θος διαστηµοπλοίων...13 
τον αριθµό 


Θα μπορούσε να ήταν και 
καλύτερος αλλά δεν είναι. 
Αρκετά ηχητικά εφφέ που 
συνηθίζονται εύκολα. 


ΡΗΜΕΡΙ ΗΥ κκ 


Δεν είνα! και τόσο εύκολο. 
Εχει! µεν πλήθος πίστες, αλ- 
λά δεν είναι εύκολες και 
εκνευρίζουν. 


κόµα ένα παι- 

χνίδι γιατο 98ι- 

ρθινἰδἰοηπ που 
προσπαθεί πάντα να 
συναγωνιστεί, έστω 
και στα κρυφά, το 
8ΠΙΘΡΟΥ. Αυτή τη 
φορά έχουµε στα χέρια µας ένα κλασ- 
σικό παιχνίδι 5Ποοί΄θπι αρ µε το πλέον 
συνηθισμένο σενάριο που όλοι σίγουρα 
θα ξέρετε. 
Το έτος 2010 ο ανθρώπινος πλυθησµός 
«τὰ εναντίον της Αυτοκρατορίας 

Ώ58ο (που δίνει και τον τίτλο στο παι- 

χνίδι), µιας από τις εξωγήινες, βιονικές, 
µεταλλαγμένες φυλές-κλώνους (αρκε- 
τά επίθετα για εξωγήινη φυλή ἐτσι;). 
Εσείς, µέλος της μπι Υπηρεσίας 
της Γης έχετε πλέον καταλάβει απότην 
πείρα σας το µέγεθος της σκληρότη- 
τας αυτού του πολέμου. Η αποστολή 
σας στο παιχνίδι είναι να καταστρέψετε 
την Αυτοκρατορία Τ858ο µόνος σας (εἴ- 
σαστε ο µόνος ικανός) και να σώσετε 
την Γη. (Μην µου πείτε πως περιμένατε 
τίποτα το διαφορετικό.) Αν αποτύχεται 
όλα τα ανθρώπινα πλάσματα θα γίνουν 
σκλάβοιτης Αυτοκρατορίας Τα58ο. 
Ἀφού δείτε την αρχική είκόνα του παι- 
χνιδιού µπορείτε να διαλέξετε να παίξε- 
τε µία απο τις 10 επιτρεπόµενες πίστες 
του παιχνιδιού. Οχι ότιθα αλλά ξειτίπο- 
τα από βαθµό δυσκολίας, αλλά τουλά- 
Χιστον υπάρχει µια ποικιλία. Αρχικά 
µπορείτε να διαλέξετε ανάµεσασστα 
διαστημόπλοια που υπάρχουν, ενώ κα- 
τά την διάρκεια του παιχνιδιού θα πρέ- 
πει να μάθετε ότιθα χρησιµοποιείτε και 
4 σκάφη ανεφοδιασμού. Αυτά έχουν 
και µια ιδιότητατο καθένα: µετα 2πρώ- 
τα µπορείτε να αλλάξετε το είδος του 
όπλου σας, τοτρίτο αυξάνειτο ἤτθρονν- 
ΕΙ και το τέταρτο σας κάνει πιο ευκίνη- 
τους. Όσο µεγαλύτερο το νούµεροτης 
πίστας φυσικά τόσο πιο δύσκολο θα ε- 
ναι να μπορέσετε να καταστρέψετε το 
πποίηο 5Πηἱρ που θα συναντάτε στο τέ- 
μας κάθε πίστας για να περάσετε στην 
επόμενη. Αυτό όµως που ίσως αναπτε- 
ρώσειτο ηθικό σας είναι ότιθα µπορεί- 
τε να κερδίζετε µία ζωή κάθε 5000 πό- 
ντους που θα παίρνετε (όχι ότι αυτό εί- 
ναι εὐκολο, αλλά λέμε τώρα). Και δεν 
είναι εύκολο γιατί οἱ ανώτεροι πόντοι 
που παίρνετε για ένα σκάφος είναι 10ἱ 
Εδώ θα θέλαµε νατονίσουµε ότι οτρό- 
πος βαθμολογίας θυμίζειέντοναπαλιές 
εποχές και όχι τα σηµερινά 5Ποοίύρβπη 
μρ8. Τα αντίπαλα σκάφη έρχονται κατά 
σμήνη από την κορυφή της οθόνης και 
επιτίθονται στο διαστηµόπλοιό σας που 
βρίσκεται στην βάση της. Οποιαδήποτε 
επαφή σηµαίνει απώλεια ζωής. 


ν . 
. ν . . . 
ο ἡ . 
Βροχή οι σφαίρες και π να κάνετε 


-. 


Σκοτώστε, πάρτε τα Βοπι5 για να 
μπορέσετε να σκοτώσετε [ανό 


Ο ήχος δεν αγγίζει κάποια επίπεδα στα 
οποία να μπορούμε να αναφερθούμε 
σαν κάτιτο συνταρακτικό. Συνηθισµένα 
νὰ. µετις εκρήξεις του, τα Ι856/ του 
κτλ.. 


Ίσως η Βιροπήϊείοη θα έπρεπε να προ- 
σπαθήσει περισσότερο τουλάχιστον 
από άποψη σβπθρΙΒΥ και σεναρίου να 
πρωτοτυπήσει. Μόνο έτσι πιστεύουμε 
θα μπορέσει να αναδειχθεί στο κοινό 
των ΠαΠά-Πεἰά κονσολών, όσο αυτό εἷ- 
ναιβέβαια εφικτό. Κατάτα άλλα, τοπαι- 

ίδι προσπαθεί να αξιοποιήσει στο 

ακροτις δυνατότητες του µηχανήµα- 
τος για το οποίο απευθύνεται, όποιες 
και αν είναι αυτές. 


το Μθσα πι µπορείτε γα .Ν φρώς πιο δύσκολο να εκτελεστούν από 
Σ διαβάσετε τή δν µας όχου- τον σταυρό Ώαππθ 0981. Στην 16-Ρἱΐ 
µε την συνέχεία του 5ιΓθ8ί5 ΟΙ έκδοση ος τελικών κακών, οι’ 
-"Β809 αλλά στο 88πΠθ Θεᾶ: τώρα κολς οποίοι ών. Μεγάλα 8ρήΐθ5 µε θαυμάδι 
όρησε το πρώτο εκπληκτικό επίσης µέ-. κί ούς ήχους και αρκετά καλ 
ς. Η υπόθεση είναι κλασική πο ο σου 8να συνοδεύουντην δράση." 
ουμε τους υπερασπιστές του νόµου Και εδώ δενθασας απογοητεύσουμε - 
ους πολύ περισσότερους κακούς. στον τοµέα του απΙπΒἴοη όπου υπάρ- 
ότι η διαφοράς σε ποσότη- χουν όλᾶ εκείνατα περίτεχνα άλµατα και 
ὦν και κακών είναι σχεδόν οι εκτοξευσεις των-αντιπάλων πάνω από 
υπ ότι υπάρχουν απο σας. Μόνο που λείπουν αρκε- 
καλούς της έκ- ” Τ8ΠΊΘΕ Και οιτελικοί κακοί είναι µικρό- 
τότε µπορεί- Ὅτεροι απ᾿όσο θᾳ περιμέναμε και βοιά- 
ετεο να νικήσετε ζουν κάπως άκαμπτοι. Πάντως είναι όλοι 
Ξ εκει, πρωτόγονοι, µε μπούμερανγιῷ χού 
ντροίπου | τοῦν φωτιά από το μα . 
τους και τρέ χο υν σαν αμάξια, µπάλετα, « 
ξέρετε εσείς! Τα Ώ8οκοτουπαθ είναι" 
πλουσια καὶ οἱ πιο προσεκτικοίθα παρρρη 
ον ότι µερικά έχουν κάποι 
''"παίσθητη κίνηση. 
Να τελειώσουμε όμως βετα θετικότερα. 
στοιχείατης έκδοσης ἀὐτής. Εχει λσιπόν 
αντικειµενα που Ἠπορείτε να χρησιµο-».. 
ποιήσετε ενάντια στον αντίπαλό σας και 
παίζει πολύ καλό διπλό. 


α-2 ΠΑΙΚΤΕΣ 
του ΠΓ.Σώωτηρίου 


44 ΘΗΙΝΟΒΙ2 
για πάντα ή µέχρι να 
βγει το 3 τουλάχιστον! 


κε. 


Είναι πολύ κουραστικό και 
επαναλαμβανόμενο. 


αλ. 


Τα «ργ!ῖθς5 είναι πολλά και 


περιποι δα, 5ριίίθς μέχρι, ψό 
ο σετ στον ο Οσοι ον 
ει αυτότο παιχνίδι στο Μθ ονος» 
. .᾿Ὀήνο θα είχαν ἐντυπωσίασιδ, ου 
από το πλήθος των «ρηϊΐθς και τό 

'. μέγεθός τουςκαθώςκαϊτην ποι- 
-κιλίατων κινήσεων που εἴχο ο κά- 


θε ἆδμο αθ 
. η ὀτητα των.αρήίθς πα- 


- μεγάλα. 
ας μεγάλᾶ, δηλαδή θα δεί- Ὄβε δν αν ες ο 
{ -τε και παλ ρες ταυτό--Ἡ Ν Ὡσσισισικις ος 3 
ι ο 3 εἱ μας ση]ιοῦς ο ο κε ον. 


ο -- 
ο ππε ω  πα. 


Δεν έχει τίποτα για να ξεχω- 
ρίζει από την µετριότητα. 


λ- ἀ Ιπσ]]ε] 


« 
-- ες ., 

με την δυνατότητα να παί- 39 

αν ς ζει διπλό καξέχοντας πιστά ὁ 3 5 3 -, 

Ίτην υπόθεση τυο ἴδίου τται- -- 

α | ιδ. νιδιοµ΄στο Μοσα Ὀτίνο Ενα 8ιΓθεί5 οί Β8ᾳ6 είναι κ. 
.. έχετε ένα πολύ καλό πρό- πάντα καλό. 

.» ο νι βοως .. γράμμα. για το Ῥορητό σας. 


΄ Παράπονα φυσικά έχούμε 
;. στα ηχητικά εφφέ,ταᾳ µέτρια 

βρτ/ῖος και μερικές φορές 
την “στενότητα” του χειρι: 


λα οα αν του κώρου΄που σας " 
κ να χάνετε ζωές. 


- - 
ᾱ- τα ον Ῥίγαϊ μάλλον µικρ ον 
Ὡς µετρια στην καλύτθρ περίπτωση, 
4 ’τωντελικών κακών. Πάντῶς σε όλα 
τα αρῄϊθς υπάρχει το ϱλλάτῶμα μο 
έν να διακρίνετεῖτα ρἰχθἰς παράτα 
: ο Ειπορώτοι δ Κὶ 


δι ήρωες έχουν δ η- 
ὃν να ενᾶς εί πρ. 
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απ ΠΑΙΙςΤΗΣ 
του ἹΓ.Ῥωτκρίου 


ο παιχνιδι είναι παλιό αλ- 

λά ήταν απότα καλυτερα 
που ειχαν κυκλοφορήσει για 
το Μθᾳε8 Ὠήνο και µάλιστα 
καµία άλλη Ποπιθ έκδοση 
δεν κατάφερε να το πλησιά- 
σει καν. Στο εγχειρίδιο αυτό 
θα ασχοληθούμε µόνο µε τους τελι- 
κούς κακούς: 


Η οοἱδίοπ Ὠθίθοίίοη σε αυτό το µέρος 
του παιχνιδιού είναι πραγματικά υπέρ 
του παίκτη εδώ αφού οι περισσότερες 
δικές σας βολές χτυπούν εύκολα τον 
αντίπαλο ενώ µπορείτε να αποφύγετε 
µε λίγη προσοχή τις δικές του. Δεν φο- 


- 
.. 


τω τή η | 
Ε.Τ η ι ῥᾖ ' 
.Λ. ι 


ράτε ακόµα πανοπλία και γιαυτό πρε- 
πει να είσαστε πιο προσεκτικοί. Καθώς 
το σκάφος ανεβαἰνει λοιπόν ρίξτε του 
µερικές βολές. Οταν επιτίθεται σε επί- 
πεδο εδάφους από τα δεξιά ρίξτε του 
µερικές ακόµα και πηδήξτε από πάνω 
του! Μπορεί να το ακουμπήσετε αλλά 
αν έχετε πηδήξει σωστά δεν θα σας 
χτυπήσει. Κάποια στιγµή θα έρθει να 
ησυχάσει κάτω αριστερά στο επίπεδο 


ο του εδάφους καιπάλι. Είναι η καλυτερη 


θέση γιανατο εξοντώσετε µια και καλή. 
Συνεχίστε να πυροβολείτε µέχρι να 
ανατιναχτεί. 


Αυτοί είναι πραγματικά ωραίοι τύποι. 
Τροµακτικοί στην αρχή αλλά µετά είναι 
σχετικά εύκολοι. Πρώτα απ᾿όλα πηδήξ- 
τε τον φράχτη για να έρθετε από πίσω 
του. Σκύψτε καιπυροβολήστετο πρώτο 
ρομπότ δεξιά µόλις εμφανιστεί. Αυτό 
διότι το αριστερό ρομπότ πυροβολεί 
Ψηλά ενω µόνο το δεξιό χαμηλά. Έτσι 
στην αρχή µπορείτε να ανησυχείτε µό- 
νο για το δεξιό ρομπότ αφού οι σφαί(- 
ρες του άλλου περνούν πάνω από το 
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κεφάλι σας. Αυτό θατο συγχίσει καιθα 
αρχίσει να πηδάει από πάνω σας. Πά- 
ντοτε να γυρνάτε προς την κατεύθυνσή 
του και να το πυροβολείτε ενώ είσατε 
σκυµένοι διαρκώς. Θα ανατιναχτούν 
κάποια στιγµή αλλά µην βιαστείτε να 
παρατήσετε το Ἰογφίίοκ. Ο µεταλικός 
τους σκελετός συνεχίζει να λειτουργεί 
οπότε θᾳ επαναλάβετε την παραπάνω 
διαδικασία µεχρι να τα ξανακόάνετε βί- 
δες. Τα παράπο- 
νάσας στον κατα- 
σκευαστήτους. 


4. 
.. 
- 


Αυτό είναιπραµα- 
τικά δύσκολο κυ- 
ρίως γιατί στην 
παικτική σας ζωή 
δεν έχετε συνα- 
ντήσει ποτέ κάτι 
παρόμοιο. Το κόλ- 
πο είναι να αφή- 


κε 4 ο εν 


σετε τον κακό να έρθει στο κάτω µέρος 
και εσείς µετά να εκτοξευθείτε στο πά- 
νω µεροσςτης πυραμίδας. Τότε ο κακός 
θα τοποθετηθεί στο αριστερό µέρος 
της οθόνης. Ενοσω λοιπόν γεμίζει το 
όπλο του ανεβείτε λίγο προς τα πάνω 
και αφού πυροβολήσει πέφτετε καιτου 
δίνετε να καταλάβει. Συνεχίστε την ίδια 
διαδικασία και στοτέλος θατον νικήσε- 
το. 


Απασχοληθείτε κυρίως µε το πάνω µέ- 
ρος του 5ρ[ῇθ. Από καιρό σε καιρό θα 
πρέπεινα ενεργοποιείτετο |θῖρ8οκσας 
για να αποφεύγετε τις επιθέσεις του. 
Αφού έχετε διαλύσει τα δύο πάνω ρο- 


µποτάκια κατεβείτε και περι- 
µένετε αριστερά µέχρινα βγει 
το επόμενο. Αυτό θα κατευ- 
θυνθεί αριστερά και πηδήξτε 
πάνω του. θα µεταφερθείτε 
στον µεγάλο αντίπαλο. Σκύψ- 
τε και πυροβολήστε οσο πιο 
γρήγορα µπορείτε. Μπορειτε 
πιο γρήγορα ακόµα, κι άλλο... 
Μπράβο το τελευταίο κομμάτι 
ανατινάχτηκε. 


Εδώ πρέπει να πετάτε τριγύρω του και 
νατου ρίξετε καμιά 15-- βολές. Και μά- 
λιστα πρέπει όλες σας οι βολές να πη- 
γαίνουν στο κέντρο. 


Όταν εμφανιστεί το κεφάλι του πάνω 
από το έδαφος πυροβοληστε εναντίον 
του µε το ρυ5θ ο8ΠΠΟΠ. Αν όµως αρχί- 
σει να σκαρφαλώνει πανω στο ταβάνι 
ετοιμαστείτε να ξεφύγετε γρήγορα για- 
τί σκοπεύει να πέσει κατευθείαν πάνω 
σας. Πρέπει πάντως να συνεχίσετε να 
πυροβολείτε µέχρι όλα τα µάτια στο 
σώμα του να καταστραφούν. Και γι αυ- 
τόπρέπεινατα χτυπάτε όταν είναι ανοι- 


χτά. 


Δεν έχουµε ονομα γιατους τύπους εδώ 
αλλά είναι κάτι σαν τους φρουρούς του 
επιπέδου 2. Μόνο που είναι 3 στον αριθ- 
µό και πολύ πιο επικίνδυνοι. Γιανα νικη- 
θεί ο πρώτος πρέπει να καταστρέψετε 
τις 5 κόκκινες µάζες στα γρηγορα στο 
αριστερό µέρος της οθόνης. Μετά έχε- 
τετους δύο ανθρώπους. Σταθείτε πάνω 
δεξιά µετο Ιθίρ8οκ καιπυροβολάτε συ- 
νέχεια τον δεξιό που ανεβοκατεβαίνει. 
κάποια στιγµή τα καυσιµα θα σας εγκα- 
ταληψουν καιθαπέσετε γιανανικήσετε 
τον αριστερό µε τον τρόπο που κάνετε 
στο δεύτερο επίπεδο. Ο τριτος και τε- 
λευταίος φρουρός θα γινει µια αράχνη 
αν τον χτυπησετε 4 φορές. Συνεχίστε 
να τον χτυπατε στο κίρινο κεφάλι του 
και µετά από 15 περίπου επιτυχίες θα 
τα καταφέρετε. 


Αν και δεν σας γεμίζει το µάτι είναι ένα 
αντίγραφό σας κι αυτό θα σας δηµίου- 
ρήσει πολλά προβλήµατα. Οπότε αρκεί 
να τον χτυπήσετε περισσότερες φορές 
απ΄οσες σας χτυπάει αυτός, καθώς δεν 
έχει καλυτερα όπλα. Ακολουθήστε τον 
στην οθόνη και αλλάξτε του τα φώτα. 
Αλλά προσοχή όταν σταµατόει να κινεί- 
ται. Σημαίνει οτιθα σας ρίξει µετο Φλο- 
γοβόλο του. Δυστυχώς έχει µάλλον 
ισχυρή πανοπλία. Θα χρειαστούν 20-30 
χτυπήματα για να τον εξοντώσετε. Αυ- 
πα... 


ΙΑ ΠΟ 


Ντόναλντ έχει βρει έναν αρχαίο 

χάρτη. Και ξέρετε ότι αυτο σηµαί(- 

νει μπελάδες. Πρέπει να τον βοη- 
θήσουµε. Το υΘΕΒ είναι εδώ για όλες 
τις πάπιες. Σε όποιο µέρος του κόσμου 
κι αν ταξιδέψουν. 


Πολύ εύκολο επίπεδο αρκεί να προσέ- 
΄χετε τις εκρήξεις. Αρκει να πηδήξετε 
-'᾿από πάνω τους για να φύγετε χωρίς 

γρατζουνιά. 


Αν φάτετις καυτερές πιπεριές θα δείτε 
την εκρηκτική προσωπικότητα του πά- 
πιου σας. Θα περάσετε µε αυτό τον 
τρόπο πολύ γρήγορα το επίπεδο από 
το οποίο πρέπει να πάρετε το κλειδί και 
να επιστρέψετε πίσω στο Μεξικό. 


Μόλις φτάσετε στον ναό προσέξτε 
τους Αἴτέκους που πετούν φωτιές. Δια- 
λύστετον πρώτο αµέσως μόλις εµφανι- 
..στεί, ανεβείτε πάνω στην µαργαρίτα και 
᾿"σκύψτε για να σκοτώσετε και τον δεύ- 


"Ύστερα πηγαίνετε και πάρτε τον χάρτη 
αλλά καιτις βεντούζες για να σκαρφα- 
λώνετε στον τοίχο από τον Γκούφυ. Για 
να περάσετε κάτω από τα πράσινα 
εμπόδια χωρίς πρόβλημα αρκεί να χρη- 
σιµοποιήσετε την κίνηση του γλυστρή- 

-ματος µε το |ογρβα. 


Ἱ 
π 


Να καιένα µέρος όπου αν κρίνω απότα 
γράμματά σας έχετε κολλήσει οι περισ- 
.σότεροι. Και δικαιολογημένα γιατί το 

επίπεδο είναι περίεργο γεμάτο µε παγι- 

"δες και κόλπα. Αρκεί όµως να εξασκη- 

θείτο καιθατα καταφέρετε. Πρέπειλοι- 
πόν να καταφέρετε να φτάσετετο 
οΠθοκροἰπὶ και να πάρετε την ζωή από 
τον υπασπιστή του μαύρου Πητ και µην 
ξεχάσετε επ’ουδενί να µιλησετε στο 
φάντασμα που στοιχειώνειτο κάστρο. 


Επιστροφή στις ρίζες πάλι. Χρησιμο- 
ποιώνταςτις βεντούζες σας ανεβαίνετε 
όλο πάνω δεξιά. Αν προχωρήσετε µε 
επιτυχία δύο επίπεδα θα φτάσετε στον 
Κύρο. 


Αν σκοτώσετε τον δεύτερο εχθρό µε 
βεντουζαθα κερδίσετε µια καλά κρυµέ- 
νη έξτρα ζωή. Μόλις φτάσετε στο τέ- 
ταρτο µέρος του επιπέδου θα βρεθειτε 
µπροστά σε ένα τετραγωνάκι το οποίο 
δεν καταστρέφεται. Ανεβείτε απλά πά- 
νωτου καιθα σας οδηγήσει στο πέµπτο 


µέρος. Εξυπνο; 


Επιτέλους αλλάζουμε κλίµα. Στο δεύτε- 
ρο επίπεδο αυτού του [9νοθΙ πρέπει 
οπωσδήποτε να 
βρείτε την τίγρη 
που βγάζει φω- 
τιές για να κατα- 
φέρετε να πάρετε 
το δάκρυ της 
Σφιγγας! Περίερ- 
Υο σενάριο όσο 
και δύσκολο αφού 
αυτά τα πράγ-µατα 
είναι κρυµένα 
στον λαβύρινθο 
στο παλάτι του 
Μαχαραγιά. Κα- 


τεβείτε λοιπον κατω από τον τοίχο και 
περάστε από την πρώτη πόρτα. Δεξιά 
θα συναντήσετε µια χελώνα. Μιληστε 
της και κλειστε συμφωνία µαζίτης. Με- 
τάπεράστετην πόρτα. Αριστερά, περά- 
στε πάνω από την πρώτη πόρτα και 
σκαρφαλώστε στον τοίχό µετις βε- 
ντούζες. Τώρα δεξιά χρησιμοποιήστε 
την τεχνική του γλυστρίµατος για να 
περάσετε κάτω και µετά περάστε την 
πρώτη πόρτα. Συνεχίστε δεξιά από την 
πόρτα πάνω σας και συνεχίστε έτσι νι- 
κώντας όλους τους κακους. Ανεβείτε 
την σκάλα και πυροβοληστε την χελώ- 
να. Γλυστρήστε και περαστε το χάσμα 
στην πόρτα και θα βρεθειτε µπροστά 


στην τίγρη. Αν την νικήσετε πηγαίνετε 
κατευθείαν στην Αίγυπτο. 


Πάλι πρέπει να χρησιμοποιήσετε τις 
καυτερές σας πιπεριές για να καταφέ- 
ρετε ένα γενναίο χτύπημα στους άτυ- 
χους αντιπάλους σας. Μετά θα πέσετε 
σε κινούμενη άµµο γίαυτό συνεχίστε 
με πηδηµατάκια. Οταν φτάσετε επιτέ- 
λους στην κλειδωμένη πόρτα του ναού 
χρησιμοποιήστε το δάκρυ της Σφίγγας 
γιανα µπείτε καιναπάρετετο σκύπτρο. 


Ταξιδέψτε µέχρι τον Νότιο Πόλο και 
χρησιμοποιώντας το σκύπτρο θα ελευ- 
θερωσετε από τους πάγους το κλειδί 
των Βίκινγκ. Επιστρέψτε στο πλοίο. Τώ- 
ρα πρέπει να βρείτε το φάντασμα του 
Βίκινγκ που είναι µέσα στο κήτος του 
πλοίου και θα χρειαστείτε την βοήθεια 
του κλειδιού για να περάσετε εκεί. Θα 
αρχισει να εκτοξεύει εναντίον σας τσε- 
κούρια τα οποία πρέπει να αποφεύγετε 
πηδώντας και σκύβοντας. Για να τον 
εξοντώσετε πρέπει να χτυπάτε µονοτο 
κεφάλι του. Και πάλι δεν θα καταφέρε- 
τε να τον πετύχετε αν δεν έχει κατεβά- 
σει την ασπίδα του. Πρέπει να τον χτυ- 
πησετε συνολικά 10 φορές και µετά ο 
αρχηγός θα σας δείξει την τοποθεσία 
του ηµερολόγιου των Βίκινγκ. Τώρα συ- 
νεχίζετε κανονικά και βλέπετε έναν γύ- 
πα να πετάει ψηλά. Τον πυροβολείτε 
και καθως κατεβαίνει και πηδάτε κατά 
πάνω του µε αποτέλεσµανα σας αρπά- 
ξει και να σας μεταφέρει όπου θέλετε 
αποφεύγοντας τα άλλα πουλιά. 


αΑΜΕΗ 3δ 


Τον τελεωτασίο καιρό, 
παίρνετε σωνέχεια τ- 
Λέφωνο στα γραεεία 
του περιοδικοώ, ζτ- 
πώντας εος για τται- 
Χνίδια παλιά και κκαη- 
νούργια, καλά κα; κα- 
κά. Το θέµα είναι ότι 
αρκετά οπό αωτά τα 
επρςπου µας ζητότε, 
έχον ήδη µτει στο ττε- 
ριοδικόώ. Αλλά επτειδιή 
ξέρετε πόσο καλά 
ππταιδιά είμαστε εµείς, 
σας τα ξαναδίνοωµε, 
µαζίµε κάποια όλλα 
καινούριαγιανασυγνω- 
ρίσετε κα εσείς τις 
χαρές της ζωής111 


τΑΖΜΑΝΙΑ 

Στην εισαγωγική οθόνη, πατήστε Α, 
Β, Ο και ΔΤΑΗΤ µαζί στο πρώτο 
Ίογρ8ᾶ. Μετά κάντε το ίδιο και για το 
δεύτερο και θα μπορέσετε να επιλέ- 
ξετε το επίπεδο που σας αρέσει πε- 
ρισσότερο. 


ΦΟΝΙΟς2 


Το {ρ που ακολουθεί, θα σας βοηθή- 


σει να διαλέξετε την πίστα που θα παί- 
ξετο.Πηγαίντε στην οθόνη µε τις επι- 
λογές πατώντας το 8ἱ8Π στο χειριστή- 
ριο 1. Αμέσως µετά, πηγαίντε στο 
Θουπα Τοφςῖ. Τώρα, επιλέξτε και παίξτε 
τους ήχους: 19, 65, 9, 17. Σηεµµειώ- 
στε ότι πρέπει να παίξετε τους ήχους 
πατώντας το Β. Αν όλα πάνε καλά, θα 
ακουστεί ο ήχος ενός δαχτυλιδιού 
στην αρχή του ήχου 17. Πατήστε ΘίαΠΙ 
για να βγείτε στην οθόνη των τίτλων, 
και µετά κρατώντας πατηµένο το Α, 
πατήστε το Θἱ8Π. Θα μπορέσετε να 
επιλέξετε την πίστα που θα παίξετε. 


ΒὐΙΙΦΝΕ«ΙΑΚΕΗΣ 
Αν το αθλητικό πνεύμα που σας δια- 
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κατέχει έχει αρχίσει να εξαφανίζεται, 
ή µε άλλα λόγια δεν έχετε όρεξη να 
παίζετε συνέχεια τους πρώτους αγώ- 
νες, βάλτε τον κωδικό ΝΧΟΒΒΒΒΙ για 
να πάτε στον τελικό και αν το αθλητι- 
κό πνεύμα ετοιμάζεται να πεθάνει, 
βάλτε τον κωδικό ΝΧΝΝΒΒΒΒΡ. 


ΤΗΕ ΙΜΜΟΗΤΑιΙ. 

Ενα παιχνίδι µε οκτώ επίπεδα, εκτων 
οποίων τα εφτά είναι πανδύσκολα. 
Επειδή όµως ξέρετε ότι δεν θα σας 
αφήναμµε ποτέ να υποφέρετε, πάρτε 
τους κωδικούς: 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΚΩΔΙΚΟΣ 

2 757ΕΦΊΟΟΟΘΕ7ΤΟ 
6ΕΊΕςΖΊΟΟΟΟΕΊΟ 
ΡΘΒΕδΞΊΟΊΕΒΟ 
ΒΡ7ΕΘ4300ΟΟΒΟ 
Β63ΕΕΞΞΟΊΟΑΑΊ 
6250ΕΘ3ΟΊΟΑςΟΊΙ 
ΕΟΊΙΙΕ7ΤΞΟ1Ι7ΤΒΟΊΙ 


οσο ὃν ο 


ΦΘΤΗΕΕΤ5 ΟΕ ΗΑΟΕΕΣΖ2 
Στοπαιχνίδι αυτό, υπάρχει µια θρεοίαἰ 
οθόνη, στην οποία µπορείτε να επιλέ- 
ξετε πολλά καλά πραγματάκια. 

Αν έχετε 2 |ογρβάς, κάντε το ακόλου- 
θο: 

Μόλις εµφανιστείη οθόνη των τίτλων, 
πατήστε ΘΤΑΗΤ στο δεύτερο Ιογραα. 
Θαβγείτε σε µία οθόνη, όπου µπορεί- 
τε να επιλέξετε αριθµό παικτών κλπ. 
Μετακινήστε τον κέρσορα (πάντα µε 
το δεύτερο Ιογρ8α) µέχρι να φτάσει 
στην επιλογή ορίοης και πατήστε τα 
πλήκτρα Α και Β ταυτόχρονα. Κρατώ- 


ντας τα πατηµένα, πιέστετο πλήκτρο. 


ΘΤΑΗΤ. Θα εμφανιστεί µια διαφορετι- 


-κή τελείως οθόνη, στην οποία επιλέ- 


΄γετε πόσες ζωές θέλετε, το επίπεδο 
που θα παίξετε και δύο καινούργια 
επίπεδα δυσκολίας, τα Νθ6ηγ ΕΒΦΥ και 
Μαπί8. 


ΦΟΡΕΗ ΕΟΌΕ 
Αν δεν είστε και πολύ καλός σκοπευ- 
τής, κάντετο εξής: 


Παγώστε το παιχνίδι (µε ρ8ιΙ56) και 
πατήστε τα πλήκτρα Α, Β, Χ, Υ, Ι., Β, 
πάνω, κάτω, αριστερά και δεξιά. Θα 
γίνετε αόρατος. 

Αγαπητοί φίλοι, επιστρέφουµε και αυ- 
τόν το µήνα µε τον μαραθώνιο των 
ΤΙΡΞ που κάθε µήνα σας προσφέρου- 
με. Οχι τίποτα άλλο, αλλά αφού οι 
προγραμματιστές κάνουν τα παιχνί- 
δια δύσκολα για να υποφέρουμµε όλοι 
μας, εµείς βρίσκουμε τα ἄρ5δ για να 
υποφέρουν εκείνοι. Τιτο κάναμε 
εδώ;;; 


ΦΟΡΕΗ ΞΘΜΑΘΗ Τ.ν. 

Αν δεν θέλετε να αρχίσετε να κοπανά- 
τετηντηλεόρασή σας (όπωςτουλάχι- 
στον λέει οτίτλος), κάντετα εξής. 
Μπείτε στην οθόνη των Ορίίοης και 
πατήστε δεξιά, δαξιά, πάνω, κάτω, 
δεξιά και αριστερά. 

Τώρα επιλέξτε τον αριθµό των παι- 
κτών και πατήστε ία για να µπείτε 
στην οθόνη επιλογής πίστας. Αν θέλε- 
τε µπορείτε να πάτε κατευθείαν και 
στο ΜΟ Μ4ΒΥΠΕεΠΙ. 


ΦΟΡΕΗ ΤΕΝΝΙ5 

Και μετάτο παιχνίδιτου Αἰδίνη, σειρά 
έχει το παιχνίδι του Αρχισυντάκτη, 
τουλάχιστον όσον αφορά τη 9Φιῤθ{ 
ΝΕΡ. Στο 5ιµρ6/ Τοππίςδ λοιπόν, επι- 
λέξτε τον αγαπημένο σας παίκτη (ή 
την αγαπημένη σας παίκτρια) και ενώ 
το όνομά του (της) είναι φωτισμµένο, 
πάρτε το χειριστήριο 2 και πατήστε 
αριστερά, αριστερά, αριστερά, αρι- 
στερά, αριστερά (5 φορές συνολικά), 
Χ, δεξιά, δεξιά, δεξιά, δεξιά, δεξιά, 
δεξιά, δεξιά (7 φορές συνολικά) και Χ. 
Θα αποκτήσετε τον (την) υπερπαίκτη. 
(υπερπαίκτρια). Αντε Νίκο, τώραίσως 
και να κερδίσεις κάποιον. 


ΦΤΗΕΕΤΕΙάΗΤΕΗ 2 - 
Στοτελευταίο τεύχος του 0'9ΕΒ, είχε 
δημοσιευτεί ο τρόπος µε τον οποίο 
ενεργοποιείτε το ΟΠαπιρἰοηςηίρ 
Μοαθ. Αν όµως αυτό δεν αρκεί (και 
ξέρουμε ότι εσείς τα θέλετε όλα), κά- 
ντετα εξής για να δείτε καιτα θπαϊΐπα 
Φο(Θθη5 του κάθε χαρακτήρα. 


Ε "Μόλις δείτετοΙοσοτης Ο8ροοπῃ στην 


οθόνη, πατήστε ΚΑΤΩ, ΑΡΙΣΤΕΡΑ, 
ΠΑΝΩ, ΔΕΞΙΑ, Υ και Β. Μετά βάλτετο 
επίπεδο δυσκολίας στο 2. Οταν τε- 
λειώσετε το παιχνίδι (γιατί ξέρω ότι 
µπορείτε), πριν σβήσει η οθόνη, πα- 
τήστε ταυτόχρονα το ΘΤΑΒΤ καιτο 


ΔΕΞΙΑ. Θα δείτε το τέλος του παιχνι- 


διού γιατον χαρακτήρα που χρησιµο- 
ποιήσατε. 


ΑΙ/ΙΕΝ ΘΤΟΗΛΜ 

Για να µην χάσετε µια ζωή όταν 
ελέγχετε το δρήΐθ του τοροί και πέσει 
κάτω κάντε την δρθοίαἰ κίνηση και θα 
αναστηθεί. Ποιός τη χάρη σας. 


ΑΙ ΕΧΚΙΌΟΟΙΝ 
ΜΙΒΑΟΙΕ ΝΥΟΗΙΟ 
Το µεγαλύτερο πρόβληµατου παιχνι- 


; διού αυτού, είναι το πια τετράγωνα 


θα πατήσετε στο τέλος, και µε πια 
σειρά. Ιδού: 

Ηλιος, κύματα, φεγγάρι, αστέρι, 
ήλιος, φεγγάρι, κύματα, δοχείο, 
αστέρι, δοχείο. 


"ΟΑΡΤΑΙΝ ΡΙΑΝΕΤ 


Για όλους εσάς τους ρἰβηθίθείς, που 
νομίζουν ότι ο Οαρίϊαἰπ ΡΙαπεὶ χρειάζε- 


"ται περισσότερη βοήθεια, ορίστε οι 


κωδικοίπου θατου κάνουν τη ζωή λί- 
γοπιο εύκολη: 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΚΩΔΙΚΟΣ 
1-2 763754 
2-1 955783 
2-2 637511 
3-1 148574 
3-2 786565 
4-1 920272 
4-2 799224 
5-1 344551 
5-2 829443 

Τέλος 506210 


Αντε, πηγαίντε να σώσετε τον πλανή- 
τη πιο γρήγορα... 


[ε] [ο] 34 
Τιάλλο; Κωδικοί: 
ΕΠΙΠΕΔΟ ΚΩΔΙΚΟΣ 

1 ΡΞΟΝΡΧαΖά 
2 ΝΞΡΝΣΡΡΖΟ 
α Ν3Θ6ΗΝΞΧΟ6Β 
4 ΡΑΘΟΘΝΞΧαᾳ 
ο ΡΒΒύΟΝΡΘΒΗ 
6 ΖΝΡΞΘΝΞΡΧΕ 


Αν ακόµα δεν είστε ευχαριστημένοι, 
τότε κάντε το εξής. Μέσα στο παιχνί- 
δι, πατήστε 9ΕΙ ΕΟΤ και µετά 9ΤΑΗΤ. 
Η ενέργειά σας θα ξαναγεμίζει. 


ΦΙΙΝΕΗ ΘυΒΕΕΗ 

Να και ένας δυήΘΓ που πετάει! Γιατί 
όµως να µην πετάξει καλύτερα από 
ότιτώρα; 

Δοκιμάστετους εξής κωδικούς: 

1. ΚΟΤΤώΚ: ἍΓίνεστε αόρατο! 

2. ΟΚΝΙΟΤά: Παίρνετε όλα τα όπλα 
3. 90333: ΕΤἴθθ ΡΙ8Υ 


ΡύΟΚΤΑΙΕΣ 

Όταν είστε στον Αμαζόνιο και συνα- 
ντήσετε για δεύτερη φοράτον πιλότο 
σας ΩµΒΟΚ, ακολουθήστε την παρα- 
κάτω διαδρομή, για να φτάσετε συ- 
ντοµότερα και ακίνδυνα στον αρχηγό 
του Ιθνθί: 

επάνω, πηδήξτε δεξιά στο τούβλο 
που εξέχει, πηδήξτε αριστερά επάνω 
στον τοίχο, αριστερά, επάνω µετο 


σκοινί µέχρι να βρείτε τοίχο, δεξιά και 
κάτω στο άνοιγµα που θα βρείτε. 


ΒυΒΑΙ ΕΙαΗΤΕΗ ΟΕΙ υΧΕ 
Τιχρειάζεταιγια αυτότο παιχνίδι; Φυ- 
σικά κωδικοί... 


Ενει:-ΕΔΑΟΙΕ 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΚΩΔΙΚΟΣ 
2 ΗΕΚΜ 
3 σΡΕα 


4 ώὐΟΜ 
Ὁ ΡΚιΕ 
τΕνει: ΑΙΒΑΤΗΟΞΣς 
ΕΠΙΠΕΔΟ ΚΩΔΙΚΟΣ 
2 ΗΟΜΟ. 
8 ΒΜΗΒ 
4 ΡΟ6ΒΕ 
6 ύΘύΗ 
1Ενει:ΑοΕ 
ΕΠΙΠΕΔΟ ΚΩΔΙΚΟΣ 
2 ΘΒΗΙ. 
8 ΜΗΟΒ 
4 ΟΡΜΝ 
6 κυρα 


Και ιδού και οι κωδικοί για το “κρυμ- 
μένο” Ιενθί: 


Ενει.: υἱ ΤΙΜΑΤΕ 
ΕΠΙΠΕΔΟ ΚΩΔΙΚΟΣ 
αΡΟΡ 
ΙΜΟΣς 
σοι. 
ΗΕΚΡ 
ΒΝΑΝ 


σι δω Ν - 


ΦΟΡΕΗ ΜΑΗΙΟΙΑΝΟΣΖ 
Τελειώστε το πρώτο επίπεδο του 
Μαεγίο Ζοηθ. Μετά ξαναπηγαίντε πίσω 
στο επίπεδο και όταν φτάσετε στη µέ- 
ση, θα δείτε ένα καµπανάκι, πάνω 
από κάτι παλούκια. Γίνετε Ρωπηγ 
ΜαΓίο, πηγαίντε στο καµπανάκι και 
χτυπήστε το. Περάστε µέσα από το 
σωλήνα και νγείτε στην άλλη μεριά. 
Λίγο παρακάτω, υπάρχει µια κρυµµέ- 
νη καρδιά που σας χαρίζει µια ζωού- 
λα. Πάρτε την, πατήστε ΘΤΑΒΗΤ και - 
ΘΕΙ ΕΟΤ και ξαναμπείτε στο επίπεδο. 
Κάθε φορά που θατο κάνετε, θα 
παίρνετε και µια ζωούλα. Τώρα, µπο- 
ρείτε να ταράξετετο παιχνίδι. 


ΘΡΙΌΟΕΗΜΑΝ 

Αν έχετε πρόβλημα όταν πολεµάτε µε 
τον ΗοὈφοβΡΙίΠ στο δεύτερο Ι6νθ!, κα- 
θήστε τέρµα δεξιά και αρχίστε νατον 
κλωτσάτε. Θα του αφαιρείτε ενέρ- 
γεια, αλλά οι βόμβες του δεν θα σας 
πετυχαίνουν, µε αποτέλεσµα να τον 
νικήσετε εύκολα. 
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Αγαττητοί «έίλοι, 
γειασαως. 


Πριν περάσουμε στα 
γράμματα αυτού του 
µήνα, πιστεύω πως 
πρέπει να ξεκαθαρί- 
σουµε κάτι. Τώρα πια, 
όσα γράμματα στέλνετε 
και αφορούν κονσόλες 
(µικρές ή µεγάλες, Φφο- 
ρητές ή µη φορητές) 
θατα βρίσκετε στιςσε- 
λίδες του ΟΑΜΕΗ, του 
“μικρού αδελφού” του 
υ5δΕΗ. Γι’ αυτό, όταν 
στέλνετε κάποιο γράµ- 
μα, να το στέλνετε στο 
ΟΑΜΙΕΗΕΗ πια κα; όχι στο 
υδεη. 

Με άλλα λόγια, απλά 
κάτω από την δεώθυων- 
ση, γράῳτε «ΓΙΑ ΤΗΝ 
ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ ΤΟΥ 
ΟΑΜΕΗ”. 

Αυτά σπό την δική µας 
πλευρά. Καλό µήνα, 
και... ώρα για γράµµα- 
τα. 


ΠΕΡΙ ΑΝΕΜΩΝ ,ΥΔΑ- 
ΤΩΝ ΚΑΙ ΝΜΝΑΘΡΤΕΗ 
ΘΥΞΤΕΜ..- 

Αγαπητό υ6δΕη, 

Αν και είµαι ένας σπό 
τους σχετικά καινούρ- 
γιους αναγνώστες σου, 
θα ήθελα να σε συγχα- 
ρώ για την ύλη σου που 
είναι πλούσια και προ- 
σφέρει έγκαιρη και έ- 
γκυρη ενηµέρωση. 

Ας µπω όµως τώρα στο 


θέµα της επιστολής 
µου. Είμαι κάτοχος ενός 
ΦΕΟΑ ΜΑΘΤΕΗ ΘΥΘΤΕΜ 
Γι. Από Η/Υ δεν ξέρω και 
πολλά πράγματα. Ετσι, 
ασχολούμαι σχεδόν 
αποκλειστικά µε την 
κονσόλα µου. 

α) Γιατί τόσο παραγκω- 
νισµός του συγκεκριµέ- 
νου μηχανήματος; Στο 
τεύχος 38 είδα µόνο ένα 
(1) γονῖονν για παιχνίδι 
του συστήµατος. Δηλα- 
δή όσα για το ΘυΡΕΗ- 
νΙ6ΙΟΝΙΙ! Επίσης ένα 
ΤΟΡ ΤΕΝ για το µηχάνη- 
μα αυτό δεν θα ήταν κα- 
κό. 

β) ΘΕΟΑ ή ΝΙΝΤΕΝΡΟΟ:;: 
ΟΑΜΕ ΟΕΑΗ ή ΟΑΜΕ- 
ΒΟΥ; ΜΑΘΤΕΗ ΘΥΘΤΕΜ 
ή ΝΕ; ΜΕΟΑΡΟΗΙΝΕ Μή 
ΘυΡΕΗΝΕΡ; ΜΕΟΑ ΟΡ Μή 
.. Θα ήθελα µια έγκυρη 
και αντικειμενική απά- 
ντηση. 

γ) Ποιά είναι η καλύτερη 
σχολή Ηλεκτρονικών 
ΜηΧχανικών/τεχνικών 
Η/Υ: 

Αυτά ταλίγα ερωτήματα 
ζητούν οπάντηση-δικαί- 
ὠση. 


Φιλικά 
ο 8-Εἱτ-ος 
Κώστας Πουλουπάτης 


ΥΓ1. Θα βγει το Θίγοςθτ 
ειοηµῖενς ΙΙ σε οκαυτνγ]οόσε 
για ΜΑΘΤΕΗ ΘΥΘΤΕΜ: 
ΥΓ2. Βάλτε καμιά αφί- 
σα. 

ΥΓ3. Ελπίζω σε δηµο- 
σίευση. Γεια! 


Φίλε Κώστα, 
αφού σε καλωσορίσου- 


µε στο κόσµο του υ5δεΒΗ 
και τώρα πια και του 
αΑΜΕΒΗ, και αφού ετί- 
σης σε ευχαριστήσουμε 
για τα καλά σου λόγια, 
να περάσουμε στις ερω- 
τήσεις σου. 

α) Κατ’ αρχάς να ξεκα- 
θαρίσουμµμε κάτι. Δεν 
έχουµε παραγκωνίσει, ή 
παραμµελήσει κανένα µη- 
Χάνηµα. Αντίθετα, εµείς 
από την πλευρά µας, κά- 
νουµε ότι καλύτερο µπο- 
ρούμε για να παρουσιά- 
ζουμε σε εσάς όσα πε- 
ρισσότερα παιχνίδια 
(και όχι µόνο) µπορού- 
µε. Οσον αφορά όµωςτο 
συγκεκριµένο θέµα, 
πρέπει να παραδεχτού- 
µε ότι υπάρχει κάποιο 
πρόβλημα και αυτό είναι 
το ότι δεν υπάρχουν πά- 
ρα πολλά (καινούργια) 
παιχνίδιαγιατο ΜΑΡΤΕΗ 
ΘΥΘΤΕΜ αυτήν τη στιγ- 
µή στην Ελλάδα. Με άλ- 
λα Λόγια, είναι κάπως 
λογικό το ότι εάν δεν 
υπάρχουν παρά µόνο 
ένα ή δύο παιχνίδια θα 
παρουσιάσουμε µόνο 
αυτά. : 

2) Την τελειωτική απά- 
ντηση σε αυτό το θέµα 
(όπως έχουµε πει ΠΟΛλ- 
λές φορές) µπορεί να τη 
δώσει µόνο ένα άτοµο, 
και αωτό το άτοµο είναι 
αυτό που βλέπετε κάθε 
πρωί στο καθρέφτη. Για- 
τή Γιατί εµείς µπορεί να 
σας δώσουμε κάποια 
στοιχεία που να δεί- 


χΧνουν ότι η 5ΕΩΟΑ είναι 
καλύτερη της ΝΙΝΤΕ- 
ΝΡΟ (ή και το αντίθετο), 
ΑΛΛΑ µπορεί εσύ όταν 
δεις π.χ. το ΜΕΟΑ καιτο 
ΝΕΟΦ δίπλα-δίπλα, να 
έχεις διαφορετικά άπο- 
Ψψη από αυτή που έχου- 
με εμείς. 

Επειδή όµως ζητάς µια 
αντικειµενική απάντη- 
ση, θα δες µερικά από 
αυτά τα “στοιχεία” στα 
οποία αναφερθήκαμµε 
πιο πάνω. 

ΏὩμά-ωμά λοιπόν, έχουµε 
και λέμε. Η ΝΙΠεησο 
έχει βγάλει τα πιο και- 
νούργια και πιο εξελιγ- 
µένα τεχνολογικά µηχα- 
νήµατα (µην ξεχνάς ότι 
το ΘΝΕΡΘ αυτόν τον και- 
ῥό κλείνει τον πρώτο 
του Χρόνο στην Ελλάδα, 
και κάτι παραπάνω σπό 
ενάμισι Χρόνο στην πτα- 
Υκόσµια αγορά). Αυτό 
σηµαίνει ότι τα µηχανή- 
µατα της ΝΙΠπεθησο έ- 
Χουν περισσότερες δυ- 
νατότητες (όλοι τρέµουν 
στο άκουσµα του ΜΟΡΟΕ 
7), αλλά από την άλλη 
µεριά, έχουµε και τη 


ο ΒΕΟΑ, η οποία δεντοβά- 
ζει ποτέ κάτω. Παρόλο 


λοιπόν που τα µηχανή- 
µατα της ΘΕΟΑ είναι πιο 
παλιά, αυτό δεν σηµαί- 
νει πως έχουν χάσει και 
τη µάχη. Γιατί π.χ. το έγ- 
Χρωμο ΟΑΜΕ ΟΘΕΑΒΗ έχει 
να αντιμετωπίσει ένα 
ασπρόμαυρο ΟΑΜΕ 
ΒΟΥ. Και το ΜΕΩΟΑ ΩµΗΙ- 
νΕ έχει καλύτερα γραφι- 
κά από το 9ΝΕΡΘ. Γιατί 


όσον αφορά την ανάλυ- 
ση των γραφικών, το 
ΘΝΕΘ δεν έχει παιχνίδι 
µε γραφικά ισάξια αυ- 
τών του ΜΕΟΑ ΟΒΗΙΝΕ. 
Και σπό την άλλη έχεις 
και το ΜΕΟΑ 60, το 
οποίο δεν έχει ακόµα 
αντίπαλο από πλευράς 
ΝΙΠΙθΠπΟοΟ, και σπό ότι 
Φαίνεται θα έχει βγει το 
ΜΕΟΑ σΟ 2 και εμείς 
ακόµα θα περιμένουμε 
το ΝΙΝΤΕΝΟΟΟΟ 1! 
Αυτά τα λίγα στοιχεία, 
ελπίζω ότι είναι αρκετά 
για να σε βοηθήσουν λί- 
γο, αλλά σου υπενθυμµί- 
ζω ότι η τελική απόφαση 
είναι µόνο δικη σου. 

Υγ) Η καλύτερη σχολή, εί- 
ναι αυτή που ανταποκρί- 
νεται περισσότερο στις 
ΔΙΚΕΣ ΣΟΥ απαιτήσεις. 
Και πρέπει να οµολογή- 
σω ότι χρειάζεσαι πολύ 
ψάξιμο για να βρεις 
ακριβώς τη σχολή που 
ταιριάζει στις ανάγκες 
σου (όπως και όλοι οι 
άνθρωποι). 


ΥΓ1. Αφού θα βγει για 
Ῥρθοίΐγωγ και για ο81098- 
ΒΟΥ, γιατί να µην βγει 
και για ΜΑΘΤΕΗ ΦδΥγ- 
ΤΕΜ; 

ΥΓ2. Μπορεί, που ξέ- 
ρεις; 

ΥΓ93. Αντίο! 


ΓΥΝΑΙΚΕΙΟΣ ΠΛΗΘΥ- 
ΣΜΟΣ ΚΑΙ ΚΟΝΣΟΛΕΣ. 
Αγαπητό υβδΕβ, 

Είμαι κάτοχος ενός Ρο 
3866Χ/338, ενός ΑΑΜΕ 


ΒΟΥ και ενός 5ΝΕΡ. Οι 
ερωτήσεις µου αφο- 
ρούν το 5ΘΝΕΡΘ. Το θέµα 
είναι ότι προτιμώ κυ- 
ρίως τα ρΙαἔοσιτη παιχνί- 
δια αλλά αυτά που υ- 
πάρχΧουν στην αγορά 
δεν µε ικανοποιούν. Οἱ 
ερωτήσεις µου είναι: 

α) Ὑπάρχουν διάφορα 
παιχνίδια για Ο8ΙΙΘΡΟΥ 
που Θέλω να αγοράσω, 
όµως ελπίζω σε µία (κα- 
λύτερη) έκδοσή τους 
για ΘΝΕΘ. Υπάρχει περί- 
πτωση να βγει σε µικρό 
Χρονικό διάστηµα κά- 
ποιο από τα παρακάτω 
παιχνίδια για ΘΝΕΘ: 
Ριπρα!! Όγθαπις 2, Βως- 
υιθ Βοββίθ, Ηθη; 

β) Πότε θα κυκλοφορή- 
σει το Ι ΘΠΙΠΗΙΠΟΣ και το 
Βωἱ505γ για ΘΝΕΘ; (µέχρι 
τώρα δεν το έχω βρει 
πουθενά) 

γ) Θα βγει συνέχεια του 
Μαγίο ἨΝογια και του 
Ζο]αα 3 και πότε; 
«Αυτά! 


Φιλικά 
Νικολέτα Δημητρίου 


ΥΓ:ΎΥου ΑΗΕ ΤΗΕ ΒΕΘΤ 
(ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΘΤ) 


Αγαπητή φίλη Νικολέτα, 


Να καλωσορίσουμε το 
γυναικείο πληθυσμό και 
στο πρώτο τεύχος του 
αΑΜΕΗ, και να περά- 
σουµε γρήγορα στις ε- 
ρωτήσεις σου. 

α) Το ΡΙπρα! Όγεαπις 2 
(ή αλλιώς ΡΙΠΡΕΙΙ Εαπίε- 
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βίες) µάλλον δεν θα κυ- 
κλοφορήσει και τόσο 
. γρήγορα, όπως επίσης 
και το ΒΗΒΡΡΙΟΕ ΒΟΒΡΙΘ. 
Αντίθετα το ΗΗΠΙ8Η5 θα 
πρέπει να κάνει την εµ- 
Φάνισή του λίαν συντό- 
µως. 

Ββ) Το ιτ επιωηῖης 5 έχει 
άγνωστη ημερομηνία 
κυκλοφορίας προς το 


"παρόν, ενώ αντίθετα το 


“ΒΗΡ5γ θα σκάσει μύτη 
τώρα, όπου να” ναι. Μέ- 
σα στο επόµενο δεκατε- 


ο ντάλεπτο ίσως. 


Υ) ΕΒ, αν δεν βγει συνέ- 
χεια και για αυτά τα δύο, 
τότε για πιο παιχνίδι θα 
βγει 

“Αυτά! 


ΥΓ. 
ΠΑΝΤΟΥ ΚΑΙ ΠΑΝΤΑ... 


ΦΤΗΕΕΤ ΕΙΟΤΕΕ ει 
ίΠΑΛΙ)- 

Αγαπητό υ6ΕΗ, 

είµαι ένας παλιός σου 


ο αναγνώστης. αλλά δυό 


"φορές µόνο πήρα το 
θάρρος να σου γράψω, 
τη µία το γράμμα µου 
δεν δημοσιεύτηκε και 
την άλλη τώρα, που ϱελ- 
πίζω να µην έχει την 
ίδια τύχη. Περιττόναου 
πω ότι είσαι μοναδικό! 
Ας περάσουμε τώρα σε 
κάποιες ερωτήσεις. 

α) Μπορεί να παίξεις 
ΞΤΗΕΕΤ ΕΙΟΗΤΕΕΒ ΤΙ µε 
το Ἰογραα που είναι µέ- 
σα στη συσκευασία του 
ΦΝΕΘΣ; (αν και δεν ττι- 
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στεύω γιατί έχει µόνο 4 
πλήκτρα και όχι 6 όπως 
γράφεις στο γενῖενν στο 
τεύχος Μαρτίου). 

Ββ) Αν είνα! όπως τα λέω 
πιο άλλο χειριστήριο 
µου προτείνεις για το 
5ΕΙΙ; (Να έχει φαν και 
ςοϊοθοοῖ). 

γ) Στο ένθετο που 
υπάρχει µέσα στο 5Ε!! 
µε τις οδηγίες Χρήσεως 
λέει τις έξτρα κινήσεις; 
Αν όχι βάλτες εσύ στα 
τις. 

ὅ) Στο τεύχος του ἴου- 
λίουστα ΤΙΡΡΘ για Απιηῖοα 
έβαλες τον τρόπο που 
πληκτρολογείς και 
παίρνεις άπειρη ενέρ- 
γεια. Μήπως υπάρχει 
κάτι σχετικό για την έκ- 
δοση για ΘΝΕΘΖ (μιλάμε 
για ΘΕΙΙ). 


ΥΓΊ1. Αν το δημοισιεύ- 
σεις θα ευχαριστηθώ 
πολύ. Κουράστηκα να 
το γράψω. 

ΥΓ2. υ5δΕΒ, γου αγ ἴπε 
υεθῖ νυν οοιπρωῖενκ 
απο οοµςθοῖς Ο8ΙΠΙΘΕΘΙ 
ΥΓ. Βγι είσαι οκαλύτε- 


ρος! 


Με βαθύτατη εκτίµηση 
Βασίλης Μέγας 


Φίλε Βασίλη, 


όπως βλέπεις, το γράµ- 


μα σου δεν είχε την ίδια 
τύχη µε το προηγούμενο 
(που παραδόξως δεν δη- 
μµοσιεύτηκε). Τώρα να 
περάσουμε στις ερωτή- 
σεις σου: 


α) Κα; βέβαια µπορείς 
να παίξεις 5ΕΙΙ µε το 
Ιογρααά του 5ΝΕΣ/ Ού- 
τως ή άλλως, το Ιογρ8ά ῃ 
δεν έχει 4 Γγτοε Ρίο, 
αλλά 6!’ Τα δύοπουσου 
λείπουν” πρέπει να εί- 
να; αυτά που βρίσκονται; 
στην πάνω µεριά του 
Ιογρας. 

β) Κατά καιρούς έχουν 
παρουσιαστεί πάµπολλα 
Ιογραας που κατασκευ- 
άστηκαν αποκλειστικά 
για το ΘΕΙΙ. Ενα από τα 
πιο αξιόλογα, είναι αυτό 
που έχει φτιάξει η ίδια η 
Ο8βροοΠι (κατασκευά- 
στρια του 95ΕΙΙ). 

Υ) Οσον αφορά αυτό το 
θέµα, έχει ήδη γραφτεί 
ένα “ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ ΤΟΥ 
ΚΑΛΟΥ ΠΑΙΚΤΗ”. 

ὅ) Συνέχισε να κοιτάς 
στην στήλη των Ττιρς 
(αυτή τη φορά στις σελί- 
δες του αΑΜΕΗ). κα! 
όλο και κάτι θα εµφανι- 
στεί... 

ΥΓ1. Ορίστε. Το δηµο- 
σιεύσαµε. Τι κατάλαβες 
τώρα; Ε; 

ΥΓ2. και ΟΧΙ ΜΟΝΟ... 
ΥΓ. Το ευκόλως εννο 
ούμενα παραλείπο 


ναι 


ΞΕΕΣΜΑΤΕ..-- 

πο επωππΕιω. 
“ροκ Σολι- 

ΓΙ αμΙμμα”" ΣΑΣ 
Ώω.α ΕΣ» ει τει 
Εκ αι “ΓΙΑ 
σεν ΑΛΛΕΟΛΟ- 
Γεα«ρεα 

πσοΥὗ” ΑΠΝΤΕΕ””. 


Ἱ 
Μ.ΡΒΙΝ 
ο Ἂψ 


βυιις μον ο 
«τηεῖ Εἰ 
ΜΕΣ ΒΟΝΟ ϱ Ε 
ΕΙΑΘΗΒΑΟΚ. 
ΒύΒΥ - ΗΕ ΤΑΖΝΙΑΝΙΑ . .- Ε-15 
.ΕΑΤΑΙ ΕύΒΥ | ΒΑΤΜΙΑ . ΑΡΑΜΘ ΕΑΜΙΙΥ ΙΙ 
ΤΟΝ ἃι «ΕΒΒΥ 60Αἱ. 
ΜΟΒΤΑΙ. ΟΟΜΒΑΤ 
ΡΙΝΒΑΙΙ ΓΡΒΕΑΜ 


ΜΑΒΙΟ Ι ΑΝΡ 1 
ΤΙΤυ5 ΤΗΕ ΕΟΧ 


ΑΟΤΙΟΝ ΕΕΡΙΙΑΥ ΠΙΑ ΜΕΟΑ ΡΕΠΕ - 9ΝΕΡ 
6ΑΜΕΒΟΥ . 6ΑΜΕ ΟΕΑΚ 


Β(Ε4Η 


αἱ 
.. 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΚΟΝΣΟΛΑ 


ΑΜΕΒΟΥ 19 ΒΕΕΙΡΤΕΒΕΌ ΤΗΑΡΕ ΜΑΒΚ ΟΕ ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΟΕ ΑΜΕΒΙΟΑΙΝΟ. 


«Και εγένετο ΗΧΟΣ 


«και εγένετο ΠΑΝΟΥ ΒΟΥ 


ΒΗΙΤΕ ΒΕΛΗΙ" 5001 Φ6ΗΕΕΝ" 


ΗΛΝΟΥ ΡΟΝΕΗ ΚΙ" 


ΠΑΝΤΑ ΜΠΡΟΣΤΑ 
ΠΑΝΤΑ ΠΡΟΤΩΙ 


ΗΛΝΟΥ ΟΛΡΗΥΙ" 


ωκαι εγένετο ΦΩΣ 


ΛΟΛΡΤΟΗ ΕΜΜΙΝΑΤΟΗ" ΡΙΗΛΝΙΝ6 


ΕΟΝ ΘΑΝΕΡΟΥ ΚΙ ΓΟΛ ΘΑΝΕΡΟΥ 


ΗΛΝΡΥ ΤΗΛΥ” 


ΣΥΝΤΑΓΜΑ σ. 
Καραγιώργη Σερθίας 4 (Στοά Καλιγά) 3323705 


Κ.ΠΑΤΗΣΙΑ 
Καυτατζόγλου 4 Χρισ. μόρνης 40-42 ο 


